
        Introduction  :

        Définition  :

      Une des compétences du  géographe en herbe est la connaissance et la maîtrise du langage 
cartographique . La pratique de ce langage doit lui permettre de lire ou de construire la légende d’un 
schéma, d’un croquis ou d’une carte. 

Quelles sont les règles de ce langage ?
        Le langage cartographique :

Une carte, un croquis, ou un schéma ?
 ⇒ La carte une représentation graphique qui 

permet de repérer, nommer, localiser, décrire et 
expliquer un ou des faits dans un ou des espaces.

 ⇒ Le croquis est une représentation cartographique 
simplifiée, qui rend compte de l’organisation et des 
dynamiques d’un espace.

 ⇒ Le schéma est  également une représentation 
graphique, dans lequel on abandonne l’échelle 
graphique ou numérique tout en respectant les 
règles du langage cartographique.

Les trois sont donc des représentations graphiques 
d’un ou de plusieurs  espaces  et leur construction 
ou leur lecture repose sur un langage : le langage 
cartographique.

        Les principes :
      Ce langage cartographique repose sur un code 
simple comprenant trois grands types de  figurés 
cartographiques  :  
                      ⇒ Le point
                      ⇒ La ligne
                      ⇒ La surface
      Ces figurés servent à traduire les informations 
que vous voulez représenter sur votre carte, votre 
croquis ou votre schéma.
      En les combinant et  en jouant sur leur forme, 
leur couleur, leur taille, leur orientation,  vous 
pouvez  représenter  et identifier des         
informations, hiérarchiser des informations,         
différencier des informations.

(retrouvez ce tableau au verso)

Résumons !

Les fiches méthodes de Louise
 

- lIRE LE LANGAGE CAETOGRAPHIQUE -
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