Apprendre et enseigner avec
un 1Pad en histoire-geographie

Evaluer avec I'application en ligne : Kahoot

College Maurice Bedel : "niche de créativité"
Sébastien Lumia

Proposer ce type d'évaluation ameéne a entrevoir deux problématiques principales :

« Comment réagissent les éleves face a une évaluation numérique ?
¢ Ce type d'évaluation, plus ludique et plus rythmée, favorise-t-elle la réussite des
éleves ?

Etape 1 - paramétrer l'activité : € C i mossemanmons v =

@NewK!  &myKahoots @ Public Kahoots 2

MY STATS o

Afin de proposer 1'évaluation en ligne, il faut
prop gne, Create new Kahoot) NN OB = R 6 O]

s'inscrire gratuitement en ligne sur le site :
https:/ / create.kahoot.it/account/ register / Dy v ReconTmesus

Points based multiple choice quiz with unlimited questions

o
Let's start by giving the quiz a name: Test de vocabulaire 1 :

Une fois l'inscription faite, on accede facilement
au module de création. Ce dernier nous demande

COMMUNITY

JOIN OUR COMMUNITY
FORUM

) TIPS ON OUR BLOG

de nommer le quiZ. fdeo: See wh ens when Kahoot! is played in the classroom! 0 onouk s

(©) SHARE YOUR EXPERIENCES ON
TWITTER

SUGGEST AN IDEA OR FEATURE

Puis, il nous est demandé de renseigner question
par question avec un nombre de réponses qui
seront proposées. Le nombre de questions et de réponses n'est ni fixé ni limité.
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https://create.kahoot.it/account/register/

€« C' [ https://create.kahoot.it/#quiz/new/question/1 & 4| =

BETA
@ New K & My Kahoots @ Public Kahoots K ©FAQ @ Support (D CaptainTeacher~ Kahoot'
Quiz: Test [EIj
Question 1 Question? 85
Image Video (Experimental) Time limit
Points question \/ 30secs Vv
Drag and drop an image from your desktop here
or choose a file
aucu...ionne
Adding images to questions makes your quiz more engaging! If you choose not to, we'll put one of our own in for you
Reéponse 1 Réponse 2 Réponse 3 Réponse 4 Q

- Delete question +Add question I + Duplicate

Etape 2 - réaliser le quiz en classe :

ey — =

Lancer le quiz a partir de notre ordinateur de

Join at kahoot.it

salle (ou d'une tablette). Il s'agit la d'une | Wt game pi
évaluation sous la forme d'un quiz. B 65298
A partir de la page affichée sur 1'écran central ' ,9

de la classe, les éléves, possédant une tablette,
saisissent le ""game pin" et leur nom. La
connexion est instantanée.

Une
fois
le quiz lancé, les éleves lisent la question sur
I'écran central et répondent en sélectionnant
la couleur de la réponse présentée sur leur
tablette.

Une fois que les éleves ont répondu a la
question, la bonne réponse apparait ainsi
qu'un classement. Si le temps est limité pour
répondre, c'est I'enseignant qui lance la
question suivante.
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Etape 3 - la correction :

Ala fin du quiz, un
classement final apparait et
I'ensemble des réponses
corrigées par éleve est
exportable dans un fichier

excel.
paa = war =
< m & kahoot.t c M+ @
Game-pin: 70221 Q10 Emelynemale [FE3

1 ey ] v
Correct!

950 Kahoots for you,
Youre nowiin 15t position.

Kahoot pour ?

Ce type de quiz peut étre utilisé pour :
- test de vocabulaire;
- bilan sur les acquis des éleves avant I'étude d'un theme;

- bilan de I'acquisition des connaissances avant une évaluation plus élaborée sur papier;
SR
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Bilan des éléves :

Mind Maps  [7] Y + £ M 000
Excitati énérale - les 6lé Challenge du classement final : les
Xcital "tm Iggr]el:a O .res ele\(est éleves communiquent
UG El g e LA DL énormément sur leur classement

Kahoot pour s'entrainer
ou pour évaluer ?

", Question : est-ce que le co6té "ludique” de
Connaitre son score au fur et a I'expérience ameéne les éléves a mieux se
mesure motive pour réussir concentrer pour répondre aux questions qu'un test classique sans interaction sur papier ?

(Expérimentation de Kahoot pour évaluer)

Etre connecté face a I'écran
"maitre"” qui donne les
questions est séduisant.

; " Un temps de 30 secondes motive
Cela rappelle les quiz sur console de jeux. / .«

ou stresse. Avis partagé

Plaisir de voir le classement La musique est stressante et
aprés chaque question qui motivante également. Avis partagé
a e

meéne a la performance, I'envie de mieux fair

En moyenne, les éléves mettent 15
secondes a répondre. lIs n'utilisent
pas tout le temps dédié.

Difficulté pour canaliser les
bavardages. Droit (besoin) de
s'exprimer lors du résultat ?

Réponses aux problématiques de I'enseignant :

Si I'activité "Kahoot'" n'offre pas la possibilité de composer une réponse écrite et
élaborée, elle demeure intéressante pour amener les éléves a mieux vivre une évaluation
simple. Trois classes furent testées. Une classe fut testée en plus sur papier. Les résultats
de cette classe furent meilleurs sur Kahoot.

Ce constat amene cette question : ce type d'évaluation permet-il aux éléves, par son
rythme musical et son c6té ludique, de mieux se concentrer question apres question ?
Quoiqu'il en soit, les éleves sont tres demandeurs et ils comprennent parfaitement bien le
fait qu'il n'est pas possible de les évaluer constamment de cette maniere.

En somme, force est de constater que les éleves n'ont jamais autant pris de plaisir a
réaliser une évaluation. Si il est possible que cette envie puisse connaitre un effet d'usure
avec le temps et la répétition, pour I'heure, cette pratique mérite d'étre envisagée quand
les outils sont disponibles.
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