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_='5| Petits jeux de programmation

activités pour la fin d’année

Pyrates et programmation : https://py-rates.fr/ (£
Découvrir le langage python avec des petits jeux : https://compute-it.toxicode.fr/ ('
Apprendre a programmer avec des pixels art : http://cic-lavaladjoint-ia53.ac-nantes.fr/codblocs/ (£

Programmer un jeu de labyrinthe a partir des fiches d’activités de Juliette Hernando :
fiche étape 1 : déplacement simples avec des fleches &

fiche étape 2 : déplacements dans un labyrinthe &

fiche étape 3 : manger un donuts (&

fiche étape 4 : fantbmes (&

fiche étape finale : programmer un jeu complet de labyrinthe &

fond labyrinthe &'

Programmer un jeu de Pong
fiche étape 1 : un joueur &
fiche étape 2 : deux joueurs &
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