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Descriptif :

La semaine Nationale des Mathématiques 2020.

La semaine des Mathématiques se déroule cette année du 09 au 16 mars 2020. Le théme de cette édition est
"Mettons en scéne les mathématiques". Cette semaine a pour objectif de montrer a tous les éléves des écoles,
colleéges et lycées et au grand public, une image actuelle, vivante et attractive des mathématiques.

Lien vers l'article académique. &

Vous avez la possibilité de télécharger une application (faite par un enseignant d’un autre collége) qui va vous
proposer une énigme par jour.
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lien vers 'application &

Quelques classes vont participer au rallye mathématiques de Poitou-Charentes qui a pour théme Léonard de Vinci
cette année. &'

Rappelons que deux classes s’étaient distinguées I'année derniere. &

Souhaitons la méme réussite voire mieux aux concurrents de cette année !

Deux groupes d’éleves ont créé une vidéo chacune portant sur une question mathématique. Vidéos qui sont visibles
sur le site EnigMathum. Bravo a eux !Z'

Vous pouvez aussi participer au jeu TRIO :
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lien vers le jeu TRIO (%

Dans le cadre sous le mot "SCORE", vous choisissez un résultat a obtenir (une cible). Le nombre que vous avez
choisie apparait dans le carré rouge en bas a droite. A vous d’indiquer les deux nombres qu’il faut multiplier et le
troisieme qu'il faut ajouter ou soustraire pour obtenir la cible que vous avez choisie.

Vous pouvez aussi regarder dans l'onglet "régle du jeu et mode d’emploi” et "variantes" pour les détails.

Pour enregistrer votre score et éventuellement continuer plus tard, dans le cadre en bas a gauche, vous choisissez
"College C. Haigneré (Rouillac)" et vous donnez I'identifiant et le mot de passe habituel que vous utilisez au college.
Ensuite vous cliquez sur "sauver". Pour continuer une partie, vous faites pareil a la différence que vous cliquez sur
"charger".

Lo Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.
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