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Descriptif :

Apprentissage d’un outil de création pour l’animation en 3ème d’insertion.

Dans le logiciel de retouche d’images, il s’agit de créer une série d’images, toutes identiques quant à la taille :

Cette première image est la base qui va servir à décliner les suivantes pour créer un mouvement :

 par un déplacement progressif,

 un changement d’échelle,

 de couleur,

 une rotation...

Outil proposé aux élèves pour ce premier travail : les formes prédéfinies.

Cet outil donne accès à des formes vectorielles simples qui permettent de se concentrer sur le mouvement à
impulser plutôt que sur la forme elle-même.
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Une fois la série d’images créée, sous la forme 01, 02, 03,... dans un sous-dossier nominatif, enregistrées en JPEG
pour des raisons de poids mais aussi d’affichage,

lancement du logiciel d’animation :
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Puis dans Fichier, Assistant d’animation :

Celui-ci permet de paramétrer l’animation, dimensions, couleur du support, positionnement dans le cadre, durée
d’affichage de chaque image.
Après lecture de l’animation, il est possible de régler les propriétés de l’image, de changer sa durée d’affichage, d’en
rajouter, d’en enlever...
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