
publié le 10/11/2015

 Académie
de Poitiers

Espace pédagogique de l'académie de Poitiers > Site du collège Jean Monnet (Lusignan) >  Vie de l'élève > Les
disciplines > La technologie > Niveau 4ème
https://etab.ac-poitiers.fr/coll-lusignan/spip.php?article2466 - Auteur :  Monsieur GUYONNET

Apprendre à coder avec Star Wars
(code.org)

La plupart d’entre nous utilise au quotidien des objets "intelligents" dont les comportements sont définis par une
programmation. Comprendre la logique de programmation doit faire parti de notre culture générale. 
Le site code.org, en association avec Disney propose une série de jeux de codage sur le thème de Star Wars . La

programmation se fait en déplaçant des blocs de code pour obtenir l’effet désiré. Les consignes sont en anglais
(mais d’un niveau accessible).
D’autre exercices, vidéo et cours sont disponibles sur http://www.code.org 
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