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Scène de jeu vidéo en perspective

Descriptif :

Des travaux riches en couleurs, en profondeur et en volume : Un jeu d’ILLUSION construit à partir d’un point de fuite
unique : La perspective centrale héritée de la Renaissance basée sur un schéma mathématique capable de
reproduire dans la vision l’effet de proche et de lointain qui se comprend par le changement de taille des objets dans
l’espace représenté.

Des travaux riches en couleurs, en profondeur et en volume : Un jeu d’ILLUSION construit à partir d’un point de fuite
unique étudié aussi en mathématiques à partir du théorème de Thalès : La perspective centrale héritée de la
Renaissance basée sur un schéma mathématique capable de reproduire dans la vision l’effet de proche et de
lointain qui se comprend par le changement de taille des objets dans l’espace représenté.
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