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Réalité augmentée - projet horloge en 3eme

Les élèves de troisième ont conçu et fabriqué une horloge pour s’approprier la démarche de projet utilisée en
entreprise.

Il est possible d’intégrer ce modèle dans l’environnement filmé par un smartphone ou une webcam comme si l’objet
y était. Pour cela on se base sur le modèle 3D dessiné par les élèves et sur un marqueur qui sert de repère et de
base à l’apparition du modèle

Pour cela il faut :
1- télécharger et installer l’application de visualisation ARmedia 
pour PC 

pour mac 

pour iOS (iPhone, ipad...) 

pour android (tablettes et téléphone) 

2-imprimer le marqueur qui va "supporter" le modèle 3D 

3- télécharger et ouvrir le fichier qui associe le modèle 3D au marqueur. 
pour tablette ou smartphone 

pour PC 

C’est fini ! Maintenant lorsqu’on filme le marqueur le modèle 3D se superpose et suit les mouvements du marqueur.
Pour pouvez voir l’objet en situation chez vous !

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur l'espace pédagogique de l'académie de Poitiers.

Il ne peut en aucun cas être proposé au téléchargement ou à la consultation depuis un autre site.
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https://etab.ac-poitiers.fr/coll-jguiton-lagord/spip.php?article937
http://www.inglobetechnologies.com/en/new_products/arplayer/download/_current_/ARPlayerSetup.exe
http://www.inglobetechnologies.com/en/new_products/arplayer/download/_current_/ARMediaPlayer.zip
http://itunes.apple.com/app/armedia-player/id502524441
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.inglobetechnologies.armedia.player
http://www.inglobetechnologies.com/en/new_products/arplayer/download/_current_/Marker.pdf
https://www.dropbox.com/s/m2czpequa45uknh/theo_smart.armedia
https://www.dropbox.com/s/9c2ntt3km5ni4x0/theo.armedia
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