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contre Mouamar Kadhafi
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La Libye est un pays du Maghreb
situé au nord de I'Afrique, elle pos-
séde au nord une céte sur la mer

Méditerranée. La Libye a une su- |

perficie de 1759 540 km~ ce qui en
fait le 17éme plus grand pays du

monde et le 4éme d'Afrique. On es-

time quil y a entre 6 et 8 millions
d'habitants en Libye, la plupart de
la populcation est regroupée au nord
du pays. La capitale de la Libye est
Tripoli, c'est la plus grande ville du
pays avec 1 682 000 habitants, la
2éme plus grande ville du pays est
Benghazi avec 1180 000 habitants.

Ce pays est diri-
gé par un dicta-
- teur : Mouammar

§ Kadhdfi. Il est né le
2119 juin 1942. Capi-

| taine autoprocla-
mé colonel, il de-
vient le dirigeant
W de la Libye le ter
septembre 1969,
aprés un coup détat. Mouammar
ne prend pas le nom de chef d'Etat
mais c'est lui qui dirige réellement la
Libye. En février 2011, aprés plusieurs
révolutions dans le monde darabe,
c'est & son tour de devoir faire face
& une révolution populaire.

Groupes ethniques
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B reuaregs [ wnhabica
FEIZAN Ragon ou sere géographezse

Cette révolution commence le 13
féurier 2011, @ Benghazi, lors
d'une attaque d'une caserne d'ar-
mes par un révolutionnaire kami-
kaze.

CGréice aux réseaux sociaux
comme Facebook, les insurgés or-
ganisent des manifestations parfois
violentes pour riposter aux atta-
ques armées des partisans et de
l'armée de Mouammar Khaddfi.

Le 21 février 2011, Benghazi et
d'autres villes de I'est du pays sont
libérées par les insurgés. Pendant
ce temps 16, a Tripoli, I'armée tente
de stopper les insurgés par des tirs
de balle et des bombardements.

Le 22 février 2011,
Mouammar Kadhdfi
passe & la télévision
pour dire @ son peu-
ple que la révolte est
constituée ce merce- ...
naires, de bandes cri- -
minelles et de dro-:
gués. Il se dit prét &
mourir pour son pays.

Le 24 féurier 201, §¥
un premier bilan de |
6000 morts dont :
3000 a Tripoli est an- &
nonce.

Le 26 féurier 2011, Mostafa
Mohamad Abdeljalil, ancien mi-
nistre de la justice libyenne, ras-
semble & Benghazi, un nouveau
gouvernement révolutionnaire
appelé Conseil National de tran-
sition libyen. Mais, sur le terrain,
les insurgés commencent & reculer
vers I'est & cause des attagues du
camp Kadhdfi. C'est pourquoi le 19
mars 2011, I'O.N.U. prend la dé-
cision de venir en aide & la po-
pulation libyenne et aux insur-
gés en utilisant des bombarde-
ment aériens.

Les bombardements visent sur-
tout les défenses anti-aeriennes et

(x

les tanks des partisans de Kadhdfi
ofin de réduire l'écart de force
avec les révolutionnaires. Les
hommes de Kadhafi étant bien
entrainés, I'avancé vers Tripoli est
difficile, alternée de victoires et de
défaites.

L'issue du combat est incer-
taine mais espérons que les in-
surgés remportent le conflit et
renversent Kadhafi pour mettre
en place une véritable démo-
cratie.

Images :
1 - Ammar Abd Rabbo - flickr

2 - de Magharebia - uikicommons
3 - groteddy—witicommons
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or Agglomération tandball

Les maitres du handball Francais

ibrtisanat

:,’:-_m antrapeiie g0 Frn

- équipe est la
leure de France mais
elle est encore loin du niveau
de champion européen
méme si elle a gagné ce titre
en 2002-2003,

Elle s'entraine au
stade Bougnol dont la capa-
cité est de 3000 places.

@

Voici ci-aprés les principaux
membres du club :

Président : Bobert Molines
Entraineur : Patrice Canayer
Entraineur adjoint :

Fabrice Grasset

Joueurs : Nikola Karabatic ,
Luka Karabatic , Guigou Mic-
koel , Williom Accombray ,
Issam Tej, Robin Mick

: D1, ligue des
oupe de la ligue

es : Le Montpellier ag-
éeration handball est ren-
s en dl en 1992/1993. Il lui
faudra deux saisons en di pour
décrocher son titre de cham-
pion de France. Il a été cham-
pion dEurope 1 fois en
2002/2003, champion de la
coupe de la ligue 7 fois de
2003/2004 4 2007/2008 et
2009/2010 , il a obtenu le tro-
phée des champions en 2007.
Le club a aussi été champion
de France 2 fois de 1997 & 1999,
vice champion de France en
2000/2001 puis il est redevenu
champion de France de 2001 &
2010 souf une erreur en
2006/2007 qui o interrompu
sa sacrée lancée,

Montpellier est presque
le seul club & gagner tous les
titres. Les joueurs n'encaissent
qu'une défaite par saison en
moyenne notamment contre
Chambéry a [lextérieur, la
seule équipe qui peut leur tenir
téte.

J'ai choisi d’écrire cet
article car je supporte
Montpellier depuis que j'ai
vu leur premier match a la
télé. J'attends la montée de
Saintes en D1 pour pouvoir
voir le match Saintes/
Montpellier .

Un article de:
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I Depuis quand étes-vous pro-
| fesseur de rughy au collége ?
| Cest ma 4éme année au col-

: lege.
| Que trouvez-vous de bien

| dans le rugby ?

Cest un jeu simple et accessi-
|ble d tous, et puis jaime les
| valeurs que véhicule ce sport :
| esprit d'équipe, courcge, res-
: pect.

| Avez-vous été professeur
| d'une autre matiére ?

| Non, il n'y a que les ballons qui
| m'intéressent! ©

:Auez-uous déjad eu une
| grave blessure avec wun
| sport ?

| Indirectement, je pense que
Itrop de sport m'a causé des
problémes de dos : opération
| bour hernie discale.

Interview de M. Descubes
ceseccccccccsccsProfesseur d'E.P.S.

Quels sports pratiquiez-
vous pendant votre jeu-
nesse ?

Mais je suis toujours jeune!
(lol) Non sérieusement, jai
pratiqué essentiellement des
sports collectifs (foot, rugby,
volley...) et principalement le
basket.

Avez-vous des enfants ?
Qui, 2 filles : Lison 2 ans et
Salomé 7 ans.

Pratiquent-t-elles le rug-
by ?

Pas de rugby pour elles, ma
grande joue au basket de-
puis peu.

Un article de:

(% Merci a M. Descubes et 3 M, Bouron pour ces interviews

ceeeeoseolnterview de Monsieur Bouron

Professeur de technologie

M. Tissier, professeur de technologie,
de sa vraie profession architecte a
quitté le collége. M. Bouron, le pro-
fesseur de Génie Mécanique en lycée
le remplace actuellement.

Je l'ai rencontré et wvoici notre
<« conversation » :

Pourquoi avez-vous voulu faire un
métier dans le domaine du génie
mécanique ?

Jaime la construction et les sciences de
la mécanique, jai été passionné de
cette profession dés le collége ...

Pourquoi étes-vous venu en tant que
professeur de technologie dans ce
collége ?

Je n'ai jamais voulu venir au collége, je
suis juste obligé! Je n'ai pas le bon di-
pléme pour travailler au collége .

Depuis combien de temps exercez-
vous cette profession ?

Jenseigne cette profession depuis 22 ans
maintenant!

Dans quelle classe avez-vous ensei-
gné pour la 1ére fois ?

Mes premiéres classes étaient en 1988,
niveau haccalauréat, terminale. Je fai-
sais aussi des BTS, j'étais jeune et c'était
des classes avec des étudiants de 18/20
ans.

Est-ce que cette premiére année a
été difficile ?

Qui, la premiére année a été difficile. Je
découvrais beaucoup de choses donc je
« galérais » un petit peu, mais je n'étais
pas réellement formé pour cela.

Au fil du temps, «j'ai appris & étre
professeur » d'une part en poursui-
vant mes études universitaires (ENS-
CACHAN) et d'autre part grice a
I'expérience de la conduite des classes.

Quels sont vos plus beaux souvenirs
de votre profession ?

Au lycée Pilote Innovant Jaunay
Clan, & c6té du Futuroscope, j'y ai
passé 1 ans. Javais différents &lduves
de plusieurs niveaux, en projet ot1 j'ai
construit un ilot de production
comme une mini-entreprise avec tout
un tas de systémes automatisés, des
machines pour fabriquer des cartes
électroniques et des pigces mécani-
ques. J'avais des éléves super motivés!
C'était bien de voir l'aboutissement
de ce projet : tout le monde était im-

pligué.

Quelles sont vos conditions de tra-
vail et en ées-vous content ?

Les conditions de travail au lycée sont
beaucoup plus favorables qu'au col-
lége! Les lycéens sont plus mdrs, et ne
subissent pas les enseignements disci-
plinaires. lls choisissent leurs cursus.

Quels conseils donneriez-vous aux
futurs professeurs ?

Il faut étre tout d'abord passionné
par ce métier et aimer sa discipline.

Un article de:



Interview de M. Vincent
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:1- Que vouliez vous faire

| plus tard comme métier

| quand vous étiez enfant ?

| Je voulais étre acteur de

| théatre, dailleurs javais créé

: une petite compagnie dans

| mon école avec des copains.

|

| 2 = Quand vous étiez en-

| fant, étiez-vous bon a

| racole ?

I J'étais super bon & l'école, je

n'avais que des bonnes notes

| partout, japprenadis bien mes

| lecons et jétais trés sage.

|

| 3 - Quelle matiére préfé-
riez-vous a I'école ?

| J'aimais beaucoup le francgais

| et jaimais aussi l'histoire géo-

| graphie et javais plein de li-

| vre d'histoire géographie.

4 - Avez vous fait des :
voyages a I'étranger ? I
Oui certains trés importants |
tels que : un vovage en In- |
donésie, en Espagne, en |
Turquiie...

5 - Depuis combien de
temps faites-vous ce mé-
tier ?

J'ai commencé il y a 15 ans.

6 - Aimez-vous votre mé-
tier ? Oui beaucoup.

7-Pratiquez-vous un
sport ?

Non pas en club mais je fais
du vélo et de la marche,

(exil, g,
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Merci a Mr Vincent et a Mme Lebot d'avoir répondu a nos questio‘

Interview de Madame Lebot
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N° : Pourquoi avez vous choisi
d'étre documentaliste ?

Je voulais faire un travail avec les
livres et les adolescents. J'ai essayé
d'étre bibliothécaire mais je trou-
vais cela trop répétitif.

N°2 : Depuis quand étes vous
documentaliste ?

Depuis 2002 , dete & laguelle j'ai
eu mon C.A.P.E.S,un concours
obligctoire pour étre documenta-
liste ou enseignant.

N°3 : Avez-vous été documen-
taliste dans un autre collége ?
Oui, j'ai commencé dans un col-
lége de Haute — Marne, é Dou-
laincourt. Cest un petit village
invisible sur une carte .Puis jai
travaillé dans un collége & Niort ,
et enfin ici a Lagord depuis 3 ans.

N°4 : Avez-uous fait d'autres
métiers ?

Non j'ai toujours travaillé dans
des bibliothéques ou des centre de
documentctions.

N°5 : Chez vous : lisez-uous
becaucoup ? faites vous beau-
coup d'informatique ?

Je lis trois a quetre livre par se-
maine, beaucoup pour le cdi (les
livres neuf ou les livres que je ne
cohnais pas ) et un ou deux pour
moi quand j'ai le temps. J'utilise
tout le temps un ordincteur, au
travail, chez moi, plusieurs heures
par jour.

N°7 : Quels sont vos loisirs ?
La marche, le cinéma, la plage
I'été et, bien sdr, la lecture.

N°8 : Quel métier réviez vous de
faire étant plus jeune ?

Je révais d'étre écrivain. Mainte-
nant, je lis les livres que jaurais
aimeé écrire. Il y en a certains que
je suis trés contente de ne pas
avoir écrit!




Coeur o)

Coeur d'encre est un livre en

trois tomes écrit par Cornélia
Funke. Cornélia Funke est une
écrivaine affemande elle est
cohnue comme auteur de litté-
rature d'enfance et de jeunesse.
Elle a écrit plusieurs livres dont
la trilogie et d'autres comme le
prince des wvoleurs, Reckless,
etc...
Dans Coeur D'encre, I'héroine
sappelle Meggie, elle vit avec
son pére, Mortimer, qu'elle ap-
pelle «Mo» tout au long de
I'histoire. Sa meére, elle ne l'a
jamais vue .. L'histoire com-
mence une nuit ol elle n'arrive
pas & dormir. Un jeune homme
qui se nomme Doigt de Pous-
siere arrive chez elle et son
pére.

)

/Nous vous con

Doigt De Poussiére est un mys-
térieux jeune homme saltim-
banque qui contréle parfaite-
ment le feu. Il est toujours cc-
compaghé de sa martre ¢ cor-
nes appelée Gwin : une sorte
de furet. Elle se rend compte
que son pére lui a caché leurs
existences pendant douze ans !
Et I'histoire commence...

$ang d'encre et mort

d'encre :

Sang dencre est la suite de
coeur d'encre, c'est le
deuxiéme tome de la trilogie.
Mort d'encre dernier tome de
la série. Tout les trois aussi pas-
sionnants avec  beaucoup
d'aventures, d'amour et.. de
suspense |

)
ent’ce fivre,

.........................UneBDgé ale

Cette série de bande dessinée a été
créée par Patrick Sobral en 2004. Elle
devrait regrouper entre 18 et 25 tomes
dont 13 sont déja sortis. Cette BD
connait un énorme succés. Elle a plus
de 100 000 fans. Elle a déja dépassé
le million de ventes. Elle s'est placée
2éme dans le dassement des ventes
de BD en 2010, seulement une se-
maine aprés la sortie du tome 13.
L'auteur est en train de travdiller en
paralléle sur une autre BD appelée
«Les Légendaires - origines ».
L'histoire ¢
Il était une fois, dans un monde nom-
mé Alysia cing héros, « Les [ égendar-
res » : Danaél le chevalier du
royaume de Larbos, Jadina la prin-
cesse magicienne, Gryfenfer (Gryf)
'homme-héte, Shimy l'elfe é&lémen-
taire et Razzia le colosse de Rimar.

lls incarnaient les plus belles valeurs
de leur monde : la noblesse, l'intelli-
gence, le courage, la pureté et la
force. Leur pire ennemi était le sorcier
Darkhell. Un jour. sentant ses derniers
jours arriver, ce dernier essaya d'utili-
ser la pierre de Jovénia, une des 6
pierres qui ont créé Alysia.

Grice a cette pierre, il pensait
pouvoir rajeunir. Mais £es £ égendori-
res arrivérent & temps pour I'en em-
pécher. Pendant ce terrible combat,
il se produbsit quelque chose d'irrépa-
rable, la pierre de Jovénia tomba et
se¢ brisa. L'énergie Incroyable de la
pierre frappa Darkell de plein fouet
et le tua. Cette énergie entoura tout
Alysia et transforma tous les adultes
en enfants. Toute la population
d'Alysia accusa les Légendaires
d'avoir provoqué « facddent Jouvé-
nigs,

Les Légendaires, jadis héros, de-
vinrent des ohjets de mépris et de
haine. lls décidérent de se séparer et
ils partirent pour leur nouvelle vie.
Deux ans plus tard, Danaél trouva
un moyen dinverser les effets de la
pierre de Jovénia. Il décide donc de
rassembler Les Légendaires pour une
toute derniére fols.

Et ceci n'est que le début de leur
aventures ?

A SUIVRE... %_ﬁ



Peath note

Le manga le plus ténébreux du moment

Death note est un manga shonen écrit
par Tsugumi Oba et dessiné par Takeshi
Obata. Ses chapitres ont été publiés
dans le magazine Weekly Shonen Jump
de 2003 & 2006 avant de sortir définiti-
vement en version manga. Il est &dité en
France depuis 2007 par les éditions Ka-
na et comporte 12 tomes ainsi gu'un
tome 13 nommé «How to read » qui
résume ['histoire et donne des informa-
tions sur les personnages. Ceci en fait
une série de manga relativement
courte. Malaré quiil soit classé comme
shonen {ce qui signifie manga pour jeu-
nes), il pourrait également étre notifié
comme seinen (manga pour 16-25 ans)
car il est tout de méme assez sérieux.
Devant le succéds du manga, le studio
MadHouse créa une série animée qui a

été diffusée en France sur Virgin 17 et
MCM.

L'histoire :

Un jour, Light Yagami, un lycéen stu-
dieux, trouve un étrange cahier sur le sol
aprés avoir quitté son cours. Ce carnet
est un Death note (cahier de la mort) et
a été laché sur le monde des humains
par Ryuk, un dieu de la mort vivant
dans le monde des morts. Ce cahier aun
pouvoir terrible. Si on écrit le nom d'une
personne et que I'on connait son visage,
cette personne meurt 40 secondes plus
tard d'une crise cardiagque. On peut
également v écrire les circonstances de
la mort et changer la crise cardiague en
accident par exemple. Light teste le livre
et découvre qu'il marche vraiment.

Il décicle ensuite ce cdébarrasser le
monde des criminels, il pense qu'il est la
véritable justice. Dé&s gue le Death
MNote est touché, le dieu de la mort qui
en est responsable apparait dans le
monde des humains et est visible seule-
ment par le possesseur du Death Note.
Ryulk, le dieu de la mort, va donc de-
voir suivre Light dans son combat
contre le crime. Mais Interpol, une so-
ciété de police, remargue que toutes
ces morts de criminels ne sont pas des
accidents et engage L, un détective
capable de résoudre n'importe quelle
affaire pour arréter Light Yagami,
surnommé «Kira= (vient de [l'anglais
«hiller = gui signifie «tueur =). S'en
suit une véritable bataille morale entre
L et Kira pour faire comprendre leur
conception respective de la justice.
Mais il n'existe pas gu'un seul Death
Note ni gu'une seule personne voulant
arréter Kira et il va bien vite s'en ren-
dre compte...

Les personnages :

Light Yagami surnommé aussi Kira :
Light est le personnage principal du
manga. Il est trés intelligent, pense que
le monde est mauvais et que, seul Iui,
pourra le changer gréce & son Death
Note. Son réve est cle créer un monde
débarrassé du mal ol il régnerait en
dieu.

L : L a été engagé par Interpol et est
considéré comme le meilleur détective
au monde.

Il est I'adversaire principal de Kira et va
réussir & faire rétrécir la liste des suspects
& une centaine de personnes dont Light,
le véritable Kira. Il croisera Light & I'uni-
versité et deviendra son ami sans
connaitre la véritable identité de Light.
Ryuk : Ryuk est un dieu de la mort gui
s'ennuie dans son monde jusgu'ou mo-
ment ol il abandonne un de ses deux
Death Note dans le monde des hu-
mains. |l suit Light car il est lié au Death
Note mais il ne prononce pas son opi-
nion sur ce gue fait Light. On ne sait
conc pas s'il 'apprécie ou non.
Misa Amane : Misa est une jeune fille
gothique qui posséde également un
Death Note, elle est tombée amoureuse
de Light, son dieu de la mort se nomme
Rem.
Nate River (Near) : Near est un candi-
dat & la succession de L. Il est trés calme
et certains pensent méme qu'il est plus
intelligent que L lui-méme. Il a vécu &
la Wammy's House, un orphelinat pour
surcoués.

Mihael Keehl (Mello) : Mello est éga-

lement un candidat & la succession de

L. Il est excentrigue mais également

intelligent. Il mange tout le temps du
chocolat et est courageux. Il est prét &
mourir pour capturer Kira.

Rem : Rem est o déesse de la mort lige
au Death Note de Misa. Elle adore
cette dernigre et va méme jusqu'd
mourir pour la sauver.

Pour conclure, je pense que
Death Note est un excellent
manga. $a particularité tient du
fait que le lecteur choisit son
propre héros. On peut ére du
coté de Light, qui veut tuer les
criminels pour créer un monde
de paix ou du c¢6té de L, qui veut
stopper Light pour que le monde
redevienne comme avant. Je
vous le conseille grandement,
surtout qu'il comporte peu de
numéros et qu'ils sont trés cou-
rants dans les magasins.




Un jeu qui m'a procuré plus de 9oh de bonheur

Kingdom Heart est un jeu
d'action et d'aventure. Dans ce jeu,
vous incarnez un adolescent de 14 ans
appelé Sora. Presque tout au long du
jeu, Donald et Dingo vous accompa-
gneront mais vous pourrez aussi croi-
ser de nombreux personnages de Dis-
ney et de Final Fantasy. Dans ce jeu,
vous vous battrez avec une clé appe-
lée Keyblade, une <& parmi d'autres
dont la plus puissante est la Keyblade
Ultima.

Votre didacticiel commence
dans un réve, & lintérieur duquel vous
allez apprendre comment jouer. A
votre réveil, vous rentrerez en contact
avec vos amis, Kairi, une jeune fille de
14 ans et Rikuy, un jeune garcon de 15
ans.

Le premier monde du jeu est une ile,
située non loin de chez vous. Etape n®
1, vouws devez aller parler & Kairi, qui
vous donnera une mission : aller cher-
cher différents objets et lui rapporter,
afin de recevoir une Potion +: un ron-

un second rondin situé sur lilot ol
est assis Riku, une corde sur le sol
prés de Tidus (personnage de Final
Fantasy 10), au bout de lile et un
grand drap sur le mur de la cabane.
Ces objets doivent étre récupérés en
une seule mission. Yous pouvez tou-
tefois demander des indices a Kairi,
mais dans ce cas, vous ne recevrez
qu'une potion simple. Aprés cela,
une cinémuatique vous sera présen-
tée dans laguelle Sora, Kairi et Riku
se demandent si d'autres mondes
que celui ci existent.

I i din de bois posé sur la plage,

Une deuxigme cinématique vous
montre Donald trouvant une lettre
du Roi (de leur monde) indigquant
quil est parti a la recherche de I'élu
de la Keyblade.

Aprés cela, vous retournez sur lile
voir Kairi, vous la suivez et retrouvez
Riku ofin de faire une course contre
lui. Le vainqueur aura le privilége de
choisir le nom du radeau qu'ils vont
construire gréice aux objets récoltés au
début et qui leur permettront, en-
suite, d'aller dans un autre monde. Le
gagnant obtient une jolie pierre utile
pour la suite du jeu.

Kairi vous donne une nouvelle mis-
sion : récupérer de la nourriture pour
le voyage (un ceuf, 3 champignons, 2
noix de coco, 3 poissons et de l'eau
potable).

Une nouvelle cinématique wvous
montre la foudre qui menace de dé-
truire le radeau dans la nuit. Pour
éviter que cela arrive, Sora sortira par
la fenétre de sa chambre, ira sur lile
et retrouvera par hasard Riku et Kai-
ri déjé sur place. Des petits monstres
appelés « sans cceur » attaguent So-
ra. En se défendant, il ne peut pas
faire perdre des points de vie d ces
montres. Ensuite, il est redirigé ven
lilot du début et retrouve son ami
Riku. Une cinématique apparait
montrant Riku en train de se faire
absorber par les ténébres. Sora com-
mence lui aussi & se faire absorber
mais la Keyblade apparait dans la
main de Sora qui lui permet de se
sauver.

Etape suivante : Sora rejoint Kairi
dans la grotte de l'ile prés de la cas-
cade.

Image de JontintinJordan - Flickr

A ce moment I, une cinématique
apparait montrant Kairi devant une
porte.

Celle ci s'ouvre, un courant d'air s'en
échappe et propulse les 2 amis hors
de la grotte.

Tous les 2 se retrouvent séparés : So-
ra sur un gros morceau de lile et
Kairi tout comme Riku, eux, sont
portés disparus. Pour les retrouver ,
une seule solution, lancez vous dans
le jeu.

Void différents montles
i jeu ¢ lIs sont presgue tous asso-
Cciés & un personnage
e Le Pays des Merveilles : Alice au
Pays des Merveilles
e Le Colisée de I'Olympe : Hercule
¢ La Jungle Profonde : Tarzan
e Agrabah : Aladdin
e Monstro : Pinocchio
e Atlantica : La Petite Siréne
e La Ville d'Halloween : Jack du film
«L'étrange Noél de M. Jack»

e Le Pays Imaginaire : Peter Pan
e La forét des réves bleus : Winnie
l'ourson.

Ce jeu est super malgré son
Boss de fin, trés dur & battre.

i
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osTale

Vous ne regrettrez pas d'y avoir joue!

NosTale est un MMORPG ( Jeu
de réle massivement multi-
joueur en ligne) totalement gra-
tuit, créé par GamForge. C'est
un jeu de combat ol vous devez
éliminer des montres de plu-
sieurs fagons ; Le but du jeu est
d'étre toujours le plus fort.

On commence par choisir son
pseudo, son sexe, sa coupe et sa cou-
leur de cheveux. Aprés, vous voyez
une cinématique (petit scénario) ra-
contant votre premiére grande mis-
sion : arréter la révolution des Kovolts
et vous entrez enfin dans le monde de
NosTale Il

Vous débutez au niveau 1 (aussi
bien en combat qu'en métier)avec la
classe d'aventurier. Votre premiére
mission est de tuer Dander bébé (un
monstre), de capturer votre premier
nosmate (une poule). Le nosmate
étant un compagnon qui vous suivra
tout au long du jeu.

_.Pour pouvoir.combattre, vous rece-
vrez plusieurs équip_ements, qui évo-
- lueront au fur & .mesure des niveaux
“gue vous passerez. Quand vous serez
_hiveau 20 cde métier et 15 de combat,
voLls qurez Te choix de changer votre
clcme entre : les Escrimmeurs qui sont de
bonﬁﬁﬁh‘ews (Fesistent aux coups des

"h-rx_-:'

monstres facilement) ; les Archers
qui attaquent & longue distance et
ont une grande vitesse de déplace-
ment et les Mages qui ont de puis-
sants sorts et peuvent se soigner (ou
soigner les autres). Quand wvous
I'aurez fait, vous serez soit Démon
soit Ange ce qui vous servira plus
tard.

Les différents costumes ou
armures :

Ceux des escrimeurs donnent heau-
coup de défense au corps & corps et
de défense a distance, ceux des ar-
chers donnent heaucoup d'esquive
et ceux des mages ont beaucoup
de défense magique.

La puissance des armes :

Les armes des escrimeurs leur donnent
plus de chance de faire des coups criti-
ques, contrairement aux archers, qui
eux, méme s'ils ont moins de possihilité,
ont une puissance de frappe qui peut
étre considérablement augmentée s'ils
réussissent un coup.

Les mages n'ont, eux, pas de coups cri-
tiques mais ont la moyenne d'attague
la plus puissante du jeu !

Les résistances :

Les résistances servent & réduire les dé-
gats que certains monstres pourraient
nous occasionner. Il y a quatre types de
résistances : le feu, I'eau, I'obscur et la
lumigre, la plus utile étant I'obscur car
il y a beaucoup de monstres obscurs
dans le jeu.

Bijoux :

Les hijoux sont trés utiles quand on leur
met un cellon : une pierre précieuse qui
donne des bonus aux bijoux : augmen-
tation des HP/MP et de la régénéra-
tion HR/MP. Plus le niveau du cellon
est grand ( de 1 4 10) plus il donne de
grand bonus !

COMBATS PERSONNE CONTRE
PERSONNE

L'act 4 ou la couronne des glaces
est un vaste désert de glace. On peut
combattre des monstres puissants. La-
bas, vous serez avec les gardiens de
votre type (Démon ou Ange) et pour-
rez combattre les gardiens adverses. Si
vous tuez un gardien adverse ou parti-
cipez & sa mort, vous aurez de la répu-
tation : un logo pour faire joli & c6té de
votre pseudo.

L'lce break se déroule toutes les heu-
res.

Vous devez éjecter les autres en les
tuant deux fois : la premigre fois, il
seront congelés et la deuxidme fois
éjectds. Si vous survivez, vous gagne-
rez un peu dor et de réputation

COMBATS EN EQUIPE

Le combat Instantané se déroule
toutes les 2h, vous pouvez étre au
maximum 50 joueurs et il y aura
quatre vagues de monstres. Yous au-
rez 12 minutes pour tuer tous les
monstres de chaque vagues. A la der-
nigre vague, il y aura un boss! Si vous
gagnez vous aurez de l'or et de la
réputation.

Je suis un escrimeur
niveau 57 et je vous recom-
mande vraiment ce jeu car
les joueurs sont vraiment
sympathiques et vous aide~
ront pour vos quétes.




The Legend of ZELDA .

« The Legend of Zelda : The Wind Waker »
est un jeu sorti le 3 mai 2003 uniquement sur
Garme Cube. En Europe, une version collector est
sortie comprenant en plus deux autres jeux :
« Zelda, Ocarina of Time » et « Zelda, Ocarina
of Time Master Quest ». Ce dernier est quasi-
ment identique au second sauf qulil v o des
donjons et que le niveau de difficulté est plus
élevé.

Avant la sortie de ce jeu, un disque compor-
tant « Zelda | », « Zelda Il », « Zelda, Ocarina Of
Time #», « Zelda Majora's Mask » et une démo
de « The Wind Waker » a été créé pour faire
patienter les joueurs. Le jeu est réalisé en cell-
shading (style dessin animéfmanga). C'était une
véritable prouesse pour I'époque. Clest aussi le
seul jeu @ avoir recu la note de 20/20 sur le
célébre site JeuxVidéo.com. Il a également été
classé 1néme meilleur jeu de tous les temps par
ce méme site.

L'histoire débute sur la petite ile de I'Aurore.
A I'dge de 12 ans, comme le veut la tradition,
Link, un petit gargon, revét la tenue d'un héros
des temps anciens. Il doit sauver le royaume
d'Hyrule des attaques du maléfique Ganondorf
qui s'est déjét emparé d'une partie du pouvoir
de la Triforce. Il essaie de récupérer les trois mor-
cequx pour pouvoir voir ensuite tous ses voeux
exaucés. Link doit donc I'en empécher en récu-
pérant tous les morceaux de la Triforce avant
Ganondorf.

Les différents personnages :

Link est un jeune gargon de 12 ans qui vit avec

s grand meére et sa soeur sur lile de 'Aurore.

Dans l'aventure, il part sauver sa soeur qui a été

kidnappée par le Roi Cuirasse. Ce méchant est

un énorme oiseau vivant & la forteresse mau-
dite. De plus ce monstre est au service de Ga-
nondorf.

Arielle est lo jeune soeur de Link. Elle a été
enlevée par le Roi Cuirasse et est retenue
prisonniére dans la Forteresse Maudite en
compagnie d'autres jeunes filles.

«Mémé= est la grand meére de Link. Elle est
toujours triste de woir son petit fils partir &
l'oventure. Dans le jeu, on peut lo retrouver
dans sa maison ofin qu'elle nous prépare des
soupes régénérctrices qui seront utiles dans les
donjonhs ofin de rétablir le niveau d'énergie.
Tetra est la capitaine du bateau pirate qui
permettra & Link d'aller dans la Forteresse de
Ganondorf. On apprend plus tard qu'elle est la
descendante de la princesse Zelda.

Médolie est une fille du peuple piaf. Elle est le
sage de la terre. Elle jouera un réle important
pour qu'Excalibur (I'épée légenclaire des héros)
retrouve une partie de ses pouvoirs.

Dumoria est un gar¢on du peuple Korogu. Il
est le sage du vent. Il jouera un réle important
pour quExcalibur retrouve la totalité de ses
PouVoirs.

Le Lion Rouge est la barque de Link. Clest le
moyen de transport qui lui servira pendant
toute son aventure en Mer. Il a le pouvoir de
parler, car en réalité, il s'agit du roi d'Hyrule,
Daphnés Honansen Hyrule, qui suit le jeune
gargon dans sa quéte,

Ganondorf est le seigneur du mal qui veut
s'emparer de la Triforce (trois « triangles » d'or
qui permettront, une fois réunis, d'exercer un
grand pouvoir sur le monde). Si le possesseur
de la Triforce & un coeur pur, le monde de-
viendra un havre de paix mais si le possesseur
de la Triforce est mauvais, le monde sera sous
ses ordres et sera privé de liberté et de joie.
Ganondorf posséde un bout de la Triforce, tout
comme Link et Zelda. C'est pour cette raison
que Ganondorf veut retrouver tous les mor-
ceaux de Triforce.

L'arbre mojo est l'esprit de lo forét qui se
trouve sur l'ile aux foréts. Il donne & Link la
perle de Farore qui lui permettra ensuite de
cohstruire la Tour des Dieux.

Les différentes armes et objets permettent
@ Link de réussir ses missions :

L'épée du Héros est donné par Orco i Link
réussit ses tests. C'est la plus simple épée du jeu
mais elle servira & Link dans un bon hombre
de donjon.

Excalibur est une épée trouvée par Link dans
le chéteau d' Hyrule, elle est surpuissante et
permet & Link de battre des monstres beau-
coup plus facilementLe bouclier du Héros est
donné par la grand mére de Link, il sert & se
protéger des attaques mais il n'est pas trés
résistant.

Le Bouclier du Mircir et un bouclier trouvé
par Link dans le temple de la Terre, il sert @
réfléchir la lumiére sur des objets ou des enne-
mis. |l est trés pratique pour résoudre différen-
tes énigmes.

La Feuille Mojo est une énorme feuille donnée

par l'arbre Mojo qui permet de s'envoler pen-
dant quelques secondes. Elle est trés pratique
pour franchir des ravins.

La baguette du vent sert & déclencher des
événements & partir de mélodies. La premiére
chanson apprise est la mélodie du vent qui
permet de diriger le vent selon sa volonté. Cela
s'avére trés pratique pour Link puisquiil peut
diriger le bateau & voile. Cette baguette est
donnée par le lion rouge. Le Boomerang est
une arme obtenue comme trésor dans les Bois
Défendus. Il permet d'cttraper des objets ou de
combattre des ennemis & distance. Les Bombes
peuvent étre achetées mais elles sont données
pour la premiére fois par Nico, un pirate sous
les ordres de Tetra. Elles permettent de briser
des rochers ou des murs solides. L'arc du héros
est obtenu dans la tour des dieux, il permet
d'attaquer furtivement des ennemis et de dé-
clencher des mécanismes lointains.

Il peut étre utilisé avec des fléches normales,
des fléches de feu, des fléches de glace et des
fléches de lumigre.

La maosse est trouvée par Link lors de la
deuxiéme visite de la forteresse maudite, elle
peut écraser des interrupteurs ou des ennemis
si nécessaire.

Le Bracelet de la force est le trésor de la
montagne de feu, gréice & cet objet, Link
peut soulever d'énormes objets comme la
téte de pierre sur l'le de I'Aurore.

Le grappin simple est donné dans le temple
du vent, il sert & s'agripper & des cibles.

Le grappin griffe est donné par Médolie sur
I'le du dragon, il permet de voler des objets
aux méchants et de s'‘agripper et de franchir
des ravins.

L'armure magigue est donnée par Naglagla
aprés que Link ait agrandi sa boutique.

Les bottes de plomb sont trouvées sur lile
gelée, elles servent & ne pas s'envoler car le
vent souffle trés fort & cet endroit.

L'amulette du héros est donnée par Mrs Ma-
ry, professeur & Mercantile. Il faut lui donner
40 pendentifs du bonheur pour obtenir cette
amulette.

C'est vraiment un jeu excep-
tionnel car ses graphismes et
son aventure sont époustou-
flants!!
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Habbo Hotel est un jeu en ligne créé par Sampo
Karjalainen et Aapo Kyrdla le 13 aolt 2000 en
Finlande. Il est arrivé en France le 20 novembre
2004. Dans ce jeu, il n'y a pas de régle, il faut juste
créer son avatar {personnage) puis décorer ses ap-
partements, tchoatter avec les autres joueurs en
ligne et se faire plein d'amis. Il y a aussi des quétes
& effectuer mais elles ne sont pas obligatoires. On
peut également se trouver du travail pour obtenir
des crédits (argent dans Habbo). On peut devenir
membre du HC : Habbo Club ou VIP pour pou-
voir obtenir différents habits ou appartements. Il y
a aussi les pixels qui sont un autre type d'argent
moins luxueux mais ils permettent d'acheter des
effets comme des chaises ou des tables.

Interview Habbo : Alef7

Depuis combien de temps jouez-vous & Habbo?
Ale17 : Depuis & peu prés 1 an.

Comment aimez-vous Habbo ? Un peu ou beau-
coup ?

Alef7 : Enormément!l!

Pourquoi?

Car on peut créer toute une vie & son personnage
et surtout car on n'est pas obligé d'obéir aux or-
dres des autres Habbo contrairement & d'autres
jeux.

Merci a alel7 d'avoir répondu & toutes nos ques-
tions.
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Journal imprimé par la Mairie de Lagord

| 7 avril 2010, les éléves de la classe de 6éme3 du collége Jean
nt allés au lycée Vieljeux puis ont pris le bus lllico qui va é la
place de Verdun. Aprés ils ont marché jusqu'au bus de mer et l'ont pris
pour daller a la médiathéque. Arrivés ¢ la médiathéque, ils 'ont visitée et
ont appris a chercher des livres. Une dame leur a lu une histoire et ils
sont repartis par le méme chemin qu'a l'aller.

Quand ils sont rentrés en classe, la professeur de frang¢ais leur a demandé
de faire un exposé sur la médiathéque.

Un article de Gouraud Smiley d'aprés un travail fait par Baptiste Bri
deault Quentin Chavet et Ludovic Miger.
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