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Nuit du code 2025
6h pour coder un jeu...

Descriptif :

La Nuit du Code est un marathon de programmation durant lequel les élèves, par équipes de deux ou trois, ont 6h
pour coder un jeu... Le jeudi 5 Juin, nos talentueux élèves ont pu créer leurs propres jeux...

La Nuit du code est un concours de programmation Scratch. Les élèves sont répartis dans des équipes de deux ou
trois, classées par catégorie. Ils ont six heures pour programmer entièrement un jeu avec le logiciel Scratch, à partir
d’univers de jeux imposés qui leur sont fournis au début de l’épreuve. 
Au programme : jeux de plateforme, jeux de tir, space invader, openworld, ...

Cet évènement a été organisé conjointement avec le lycee, grace à M. Collet (professeur de NSI),
Mme TROCHOUX (professeure de Mathématiques) et M. AZAIS (professeur de Technologie et de SNT) afin
d’entrainer, encadrer, soutenir et aider les élèves lors de cette aventure.

Le jeudi 5 Juin, de 10h à 16h, dans une salle informatique du Lycée, nos talentueux élèves ont donc pu créer leurs
propres jeux.
Pour cette grande première dans l’établissement, 5 élèves du collège Helene de Fonsèque et 14 eleves du Lycée
du Pays d’Aunis se sont lancés dans cette aventure et ont ainsi participé à ce marathon de programmation
international !
Concentration, entraide et bonne humeur étaient au rendez-vous.

Félicitations à nos codeurs en herbe !
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