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Capteur, actionneur, interface

. Les capteurs permettent d'acquérir des informations qui sont traitées par une interface
programmable pour piloter des actionneurs. Souvent, il faut utiliser une interface de puissance
pour canaliser I'énergie vers l'actionneur.
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Systeme embarqué

‘ Le systéeme embarqué réagit en fonction de l'acquisition de ses capteurs, des informations qu'il
recoit de I'extérieur (capteurs externes ou communiqués depuis un appareil nomade) et de la
programmation qui lui est associée. Programme sous forme
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 Les capteurs qui lui sont associés lui Miciaéantraiaun)

permettent d'acquérir les informations souhaitées.
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