
Les ouvertures connues 
 

✓ 1 T ou 1 K = j’ai au moins 12 points, je n’ai pas 5 piques, ni 5 cœurs, 

je peux n’avoir que 3 T ou 3 K. 
 

✓ 1 C ou 1 P = j’ai au moins 12 points et j’ai au moins 5 cœurs ou 5 

piques. 
 

✓ 1 SA = j’ai 15, 16 ou 17 points et un jeu régulier (je n’ai pas 5 

piques, ni 5 cœurs, ni un singleton, ni 2 doubletons). 
 

✓ 2 T = jeu fort j’ai 22 ou 23 points HL ou 8 levées de jeu. (Voir 

Fiche 2 T) 
 

✓ 2 K = jeu plus fort. j’ai 24 points HL ou 9 levées de jeu en majeure 

ou 10 levées de jeu en mineure. (Voir Fiche 2 K) 
 

✓ 2 C ou 2 P = Barrage, je n’ai pas bcp de moins points (entre 6 et 

10 HL) et j’ai 6 cœurs ou 6 piques. 
 

✓ 2 SA = j’ai 20 ou 21 points et un jeu régulier (je n’ai pas 5 piques, 

ni 5 cœurs, ni un singleton, ni 2 doubletons). 
 

✓ 3 T ou 3 K ou 3 C ou 3 P = Barrage, je n’ai pas bcp de moins points 

(entre 6 et 10 HL dans ma couleur) et j’ai 7 cartes à l’atout. 
 

 

Les points de longueur 
 

En complément des points d'honneurs « points H », on ajoute les 

points de longueur « points L » : On compte 1 point L à partir de la 

5ème carte dans une couleur. 
 

Remarques : Les points H et les points L se comptent toujours. 

Les points de distribution, « points D », ne se comptent que lorsqu'on 

a trouvé un fit pour jouer à l'atout. 
 

Pour ouvrir à la couleur, il faut 12 points H ou 13 points HL. 
 



Le Stayman 
 

 

Sur une ouverture de 1 SA : le partenaire veut être sûr de ne pas 

passer à côté d'un fit 4-4 en majeur. 

 

 Réponses du partenaire : 

✓ S'il a au moins 8 points et 4 cartes à cœur ou à pique :  

Il met 2 T appelé 2 T Stayman 

✓ S’il n’a pas 4 piques, ni 4 cœurs, il met SA en comptant s’il y a la 

manche 3SA (25 pts) ou le chelem 6SA (33 pts) 

 

 Réponses de l'ouvreur sur le 2 T Stayman : 

2 K je n’ai ni 4 cœurs, ni 4 piques 

2 C j’ai 4 cœurs 

2 P j’ai 4 piques 

2 SA j’ai 4 cœurs et 4 piques 

 

La suite des enchères suit la logique habituelle : 

– Soit on a trouvé un fit et on confirme : 

– 3 C proposition de manche à cœur 

– 4 C La manche : quand on est sûr des 27 points dans la ligne 

– 5 C proposition de chelem à cœur 

– 6 C Le chelem : quand on est sûr des 33 points dans la ligne 

 

– Soit il n'y a pas de fit et on met du SA : 

– 2 SA proposition de manche 

– 3 SA La manche : quand on est sûr des 25 points dans la ligne 

– 4 SA proposition de chelem 

– 6 SA Le chelem : quand on est sûr des 33 points dans la ligne 

 

 



Ouverture de 2 T – fort indéterminé 
 

 

 

 Pour ouvrir de 2 T, il faut : 

  22 ou 23 points HL ou 8 levées de jeu 

 

 Réponse à 2 T : 

  Le partenaire est obligé de répondre 2 K  

même s'il a 0 point !!! C'est un relais. 

 

 Réponse de l'ouvreur : 

 2 C : S'il a 6 cartes à cœur (ou 5 très belles) 

 2 P : S'il a 6 cartes à piques (ou 5 très belles) 

 2 SA : S'il a un jeu régulier avec 22 ou 23 points H 

 

 

Le partenaire prend alors la décision : 

– de mettre une manche 

– de passer 

– ou d'aller vers le chelem en confirmant le fit. 

 

  



Ouverture de 2 K – forcing de manche 
 

 

 Pour ouvrir de 2 K, il faut : 

  24 points d'honneur longueur HL 

  ou 9 levées de jeu en majeure 

  ou 10 levées de jeu en mineure 

  C'est une enchère artificielle ! Le partenaire alerte ! 

 

 Réponse du partenaire 

 

 Le partenaire est obligé de répondre même s'il a 0 point !!! 

  

  2 C  pas d'As et entre 0 et 7 points 

  2 P  1 as majeur (pique ou cœur) 

  2 SA pas d'As et 8 points ou + (ou 2 rois) 

  3 T  L'as de trèfle 

  3 K  L'as de carreau 

  3 SA 2 As 

 

 Réponse de l'ouvreur : 

 

 L'ouvreur peut alors annoncer sa couleur au moins 5ème 

 ou du SA avec un jeu régulier (et plus de 24 points H). 

 

 Le partenaire fittera ou mettra SA. 

 Dans tous les cas, on ne s'arrête pas avant la manche. 

 

En résumé, l'ouverture de 2K signifie : 

« Partenaire, nous allons jouer une manche, as-tu un As ? » 

 

 


