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Cette année, les 6emes A ont créé un jeu de société inspiré par un jeu du commerce.

lls ont réalisé des cartes présentant les monstres a faire deviner avec I'aide de Mme PEBERAY (professeur de
Francais) et Mme ANGEL (professeur de SVT). Puis les éléves ont imaginé les symboles a placer sur le plateau de
jeu avec Mme THIVEND (professeur d’Arts Plastiques).

Au programme : découverte des mythologies grecques, égyptiennes, japonaises, écossaises et nordiques !

Un beau tour du monde des créatures fantastiques !
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