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Descriptif :

Ce mois-ci on apprend a programmer (ou a coder) avec un chat nommé scratch !

Avec l'invasion de nos vies par les tablettes et smartphones, il est nécessaire de posséder quelques rudiments de
programmation informatique, appelée aussi code, ou algorithmique.

Cette application destinée d’abord aux éléves trés jeunes mais qui peut amuser tout le monde permet de
programmer les actions d’'un chat nommé SCRATCH a I'aide de blocks que I'on assemble les uns aux autres.

On s’amuse tres vite a faire faire a ce chat de nombreuses choses !!

Et cela vous sera trés utile dés I'année prochaine pour vos cours de mathématiques...

Alors téléchargez vite gratuitement cette application sur votre smartphone ou tablette !

Académie Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.

" Il ne peut en aucun cas étre proposé au téléchargement ou a la consultation depuis un autre site.
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