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L'appli scientifique du mois de Février

Descriptif :

Ce mois-ci on apprend à programmer (ou à coder) avec un chat nommé scratch !

Avec l’invasion de nos vies par les tablettes et smartphones, il est nécessaire de posséder quelques rudiments de
programmation informatique, appelée aussi code, ou algorithmique.

Cette application destinée d’abord aux élèves très jeunes mais qui peut amuser tout le monde permet de
programmer les actions d’un chat nommé SCRATCH à l’aide de blocks que l’on assemble les uns aux autres.

On s’amuse très vite à faire faire à ce chat de nombreuses choses !!

Et cela vous sera très utile dès l’année prochaine pour vos cours de mathématiques...

Alors téléchargez vite gratuitement cette application sur votre smartphone ou tablette !
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