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Révise tes tables avec un petit jeu programmé
avec SCRATCH

Descriptif :

Indique la table de multiplication que tu souhaites travailler et essaye de donner la bonne réponse. Attention, si tu
donnes une mauvaise réponds, tu auras affaire à la foudre de Mme Riguet :)
Amuse toi bien !

4_activité intro on Scratch (Scratch)

Le mot "prêt" s’écrit bien avec un accent circonflexe, mais le logiciel ne permet pas d’écrire les accents (application
développée par le MIT aux Etats-Unis)
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