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• Apolline et le chat masqué

Apolline est passionnée d’énigmes en tout genre et experte dans l’art du déguisement. Et ça tombe
merveilleusement bien : une série de cambriolages frappe la « Grande Ville » et des chiens de race
disparaissent les uns après les autres. Qu’à cela ne tienne, Apoline va mener l’enquête...

• Lili Goth et la souris fantôme

Lily Goth est la fille unique de lord Goth. Tout deux vivent dans le colossal manoir des Frissons
frissonnants. Lily n'a pas beaucoup d'occasions de se faire des amis. Et, pour être honnête, elle est
plutôt solitaire. Un jour, Lily rencontre Ismaël, une souris fantôme, qui lui apprend que Maltravers,
le mystérieux garde-chasse d'intérieur, fomente un mauvais coup. En enquêtant, Lily découvre que
le manoir abrite d'autres enfants - ceux des domestiques. Elle sympathise plus particulièrement
avec Emma, très douée en dessin, et William, un garçon caméléon qui se fond dans le décor. Tous
les enfants ont fondé le Club du grenier : ils se réunissent dans le grenier, en secret, une fois par
semaine, pour discuter de tout ce qui se passe au manoir. Lily va rejoindre le club. En parallèle, le
manoir est dans tous ses états : la grande chasse annuelle va avoir lieu, et les invités de lord Goth,
tous plus étranges et farfelus les uns que les autres, arrivent. Les enfants vont tenter de déjouer le
sordide complot de Maltravers. Leur enquête les emmène dans tous les coins et recoins du manoir,
du jardin très secret à l'ancienne glacière, en passant par l'aile secrète du manoir et ses pièces
encore plus secrètes. Un monde extra-ordinaire, délirant, délicieux !



• Madame Pamplemousse et ses fabuleux délices

Madame  Pamplemousse  est  l'histoire  de  Madeleine,  forcée  de  travailler  chaque  été  dans
l'immonde restaurant Le Cochon Hurleur de son détestable oncle, Monsieur Lard. Bien qu'elle soit
une excellente cuisinière, là-bas, Madeleine a seulement le droit de faire la plonge. Mais un jour
elle découvre par hasard le plus merveilleux des magasins : tenu par Madame Pamplemousse, cet
endroit paisible, discret, est rempli de mets extraordinaires venus d'un autre monde, salami de
Minotaure, bacon de ptérodactyle, etc. Découvrant la boutique et l'excellence de ses produits,
Monsieur Lard oblige Madeleine à espionner Madame Pamplemousse pour lui voler ses secrets et
faire  ainsi  du Cochon Hurleur le  restaurant  le  plus  prisé  de Paris.  Mais l'amitié  qui  naît  entre
Madeleine, Madame Pamplemousse et son drôle de chat Camembert, pourrait bien contrecarrer
ses projets. Un véritable enchantement : l'humour se mêle à la magie pour créer un récit aussi
savoureux et exceptionnel que les incroyables délices de Madame Pamplemousse.

• La pâtisserie Bliss

La pâtisserie de la famille Bliss cache un très vieux secret : un ancien livre de recettes magiques.
Alors que leurs parents s’absentent quelques jours, Rose et ses frères et soeurs se retrouvent seuls
à tenir la boutique. Qu’à cela ne tienne, c’est le moment rêvé pour tenter quelques recettes très
spéciales ! Mais les muffins d’amour et les cookies de la vérité vont transformer la petite ville de
Calamity Falls en véritable maison de fous… C’est le moment que choisit un étrange personnage
pour faire son entrée : “Tante” Lily, aussi excentrique soit-elle, est là pour aider les enfants Bliss à
tenir la boutique. À moins qu’elle ne cherche à s’emparer du Livre ?



• Coeur d'encre

Meggie, douze ans, vit seule avec son père, Mo. Comme lui, elle a une passion pour les livres. Mais
pourquoi Mo ne lit-il plus d'histoires à voix haute ? Ses livres auraient-ils un secret ? Leurs mots
auraient-ils un secret ? Un soir, un étrange personnage frappe à leur porte. Alors commence pour
Meggie et Mo une extraordinaire aventure, encore plus folle que celles que racontent les livres. Et
leur vie va changer pour toujours.

• Le pays des contes

Il  était une fois, dans une ville parfaitement ordinaire, des jumeaux du nom d'Alex et Conner...
Depuis le décès de leur père, leur grand-mère s'occupe d'eux. Et lorsque celle-ci leur offre un livre
qu'ils lisaient étant petits, Le Pays des contes, leur vie plutôt morose change du tout au tout. Et
pour cause, ce grimoire est magique et les transporte dans un monde où les contes sont bien réels.
Sauf que ce monde se révèle beaucoup moins merveilleux que celui des livres ! Boucle d'or est une
criminelle activement recherchée, Blanche-Neige dissimule péniblement un lourd secret, et même
le Petit Chaperon rouge n'est plus une gentille fillette. Pour s'échapper de cet univers,  Alex et
Conner n'ont qu'un seul moyen : rassembler huit objets magiques, parmi lesquels la pantoufle de
Cendrillon ou encore des cheveux de Raiponce, tout en évitant les foudres de la Méchante Reine.
Car  cette dernière semble avoir  un plan machiavélique...  qui  pourrait  bien piéger à  jamais les
jumeaux dans cette étrange contrée.



• L'Histoire sans fin

Bastien Balthasar Bux a douze ans. Orphelin de mère, élevé par un père absent, il s'évade de son
quotidien grâce à sa passion pour la lecture. Un matin, il entre dans une librairie et dérobe un livre
ancien. Un livre pas comme les autres, qui décrit un monde peuplé d'elfes et de monstres. Mais le
Pays  Fantastique est  rongé  par  un  mal  étrange  et  vit  une lente  agonie.  Un héros,  Atréju,  est
nommé  par  la  Petite  Impératrice,  souveraine  incontestée,  pour  accomplir  une  grande  quête:
trouver un remède afin de sauver leur monde. Et voilà que Bastien, irrésistiblement, passe de
l'autre côté du miroir et entre dans l'histoire, l'histoire sans fin.

• Robin des bois, de Claude Merle (existent aussi du même auteur : Arthur, Lancelot, Ulysse,
Cléopâtre, César, Vercingétorix, Jeanne d'Arc.... )

De retour de croisade, Robin de Locksley retrouve avec émotion le comté de Nottingham, sa terre
natale. Le jeune seigneur apprend que Guy de Gisborne et son shérif  y  font régner la terreur.
Prenant la défense des opprimés, il monte une armée de hors la loi avec l'aide du géant Petit Jean
et de Frère Tuck, un moine qui manie l'épée comme un chevalier. La forêt de Sherwood devient le
royaume de Robin des Bois et de ses redoutables archers. Des volées de flèches vont s'abattrent
sur tous ceux qui font régner l'injustice !



• Les Hauts conteurs

Au XIIe siècle, les Haut-Conteurs, prestigieux aventuriers et troubadours portant la cape pourpre,
parcourent les royaumes d'Europe en quête de mystères à éclaircir,  d'histoires à collecter et à
raconter. Ceux qui ont la chance de les entendre s'en souviennent toute leur vie. Les Conteurs
possèdent la voix des rois,  une voix dont ils usent comme d'un instrument magique. Mais ces
éblouissants vagabonds ne chassent pas que des frissons. Dans le secret, ils recherchent les pages
disparues d'un livre obscur, un ouvrage vieux comme le monde que certains croient écrit par le
diable  en  personne.  Et  ce  livre,  Roland  un  fils  d'aubergiste  que  rien  ne  destine  à  l'aventure,
pourrait bien en percer l'énigme. Car à treize ans, il devient le plus jeune garçon à poser la cape
pourpre sur ses épaules et il semble tout désigné pour devenir le héros d'une grande histoire, une
histoire de Haut-Conteur...

• Les secrets de l'immortel Nicolas Flamel

Josh, 16 ans, travaille dans une librairie tenue par un couple : Nicolas et Pernelle. Un jour, des
hommes  déboulent  dans  la  boutique  et  la  détruisent  au  moyen  d'étranges  pouvoirs.  Nicolas
riposte, usant lui aussi de magie, mais ne parvient pas à empêcher les hommes d'emporter un
livre.  Josh  et  sa  soeur  jumelle,  Sophie,  découvrent  alors  que le  libraire  est  Nicolas  Flamel,  le
célèbre alchimiste du XIVe siècle. Lui et sa femme ont survécu grâce au livre volé qui contient la
recette de l'élixir de vie. D'après Nicolas, Josh et Sophie sont les jumeaux de la prophétie, ceux qui
pourront  reprendre  le  livre  des  mains  de  Dee,  un  sombre  magicien  allié  à  des  créatures
immortelles  plus  sombres  encore...  Mais  si  l'alchimiste  se  trompait  ?  Il  mourrait  et  le  monde
basculerait dans une ère de ténèbres infinies.



• Fablehaven

Kendra et Seth ignorent tout de Fablehaven. Et pourtant leur grand-père est le gardien de ce lieu
magique. Un jour ils découvrent l'incroyable vérité : la forêt qui les entoure est peuplé d'êtres
fabuleux - fées, géants,  sorcières, monstres, ogres, satyres, naïades...  Mais ces derniers temps,
l'avenir de Fablehaven est menacé par l'avénement de puissances maléfiques. Ainsi commence le
combat des deux enfants contre le mal, pour protéger Fablehaven de la destruction, sauver leur
famille... et rester en vie.

• Le monde de Narnia

Polly trouve parfois que la vie à Londres n'est guère passionnante... jusqu'au jour où elle rencontre
son nouveau voisin, Digoru. Il vit avec sa mère malade et un vieil oncle original. Celui-ci force les
deux  enfants  à  essayer  des  bagues  magiques  qui  les  transportent  dans  un  monde  inconnu.
Commence alors la plus extraordinaire des aventures...



• Les Royaumes du Nord à la croisée des mondes

La jeune Lyra, élevée à Oxford au sein du prestigieux Jordan College, dans le monde austère des
Érudits, mène entre ces vénérables murs une existence intrépide de sauvageonne, en compagnie
de Roger, le marmiton. Depuis quelque temps, une invisible menace semble planer sur le monde
connu,  une mystérieuse Poussière qui  tombe du ciel.  Des expéditions sont  organisées vers les
régions lointaines et inhospitalières du Nord, d'où semble venir le fléau. Existe-t-il un lien entre la
Poussière et les nombreuses disparitions d'enfants que leurs ravisseurs semblent conduire vers le
Nord, pour leur faire subir, dit-on, d'atroces mutilations ? Quand Roger disparaît à son tour, Lyra
n'hésite pas à se lancer sur ses traces, aidée par le peuple des gitans… Un voyage vers le Grand
Nord, périlleux et exaltant,  qui  lui  apportera la révélation de ses extraordinaires pouvoirs et la
conduira à la frontière d'un autre monde.

• Une étude en rouge

Au n° 3 de Lauriston Gardens près de Londres, dans une maison vide, un homme est trouvé mort.
Assassiné ? Aucune blessure apparente ne permet de le dire, en dépit des taches de sang qui
maculent la pièce. Sur le mur, griffonnée à la hâte, une inscription : " Rache ! ". Vengeance ! Vingt
ans plus tôt, en 1860, dans les gorges de la Nevada, Jean Ferrier est exécuté par des mormons
sanguinaires chargés de faire respecter la loi du prophète. Sa fille, Lucie, est séquestrée dans le
harem du fils de l'Ancien. Quel lien entre ces deux événements aussi insolites que tragiques ? Un fil
ténu,  un  fil  rouge  que  seul  Sherlock  Holmes  est  capable  de  dérouler.  Une  intrigue  toute  en
subtilités où, pour la première fois, Watson découvre le maître...



• Bilbo le Hobbit (et le Seigneur des anneaux)

Bilbo,  comme  tous  les  hobbits,  est  un  petit  être  paisible  et  sans  histoire.  Son  quotidien  est
bouleversé un beau jour, lorsque Gandalf le magicien et treize nains barbus l’entraînent dans un
voyage périlleux. C’est le début d’une grande aventure, d’une fantastique quête au trésor semée
d’embûches et d’épreuves, qui mènera Bilbo jusqu’à la Montagne Solitaire gardée par le dragon
Smaug…

• Artemis Fowl

Nom : Fowl Prénom : Artemis Âge : 12 ans Signes particuliers : une intelligence hors du commun
Profession : voleur Recherché pour : enlèvement de fées et demande de rançon Appel à tous les
Farfadets,  membres  des  Forces  Armées  de  Régulation  du  Peuple  des  fées  :  cet  humain  est
dangereux et doit être neutralisé par tous les moyens possibles !



• Le Livre des étoiles

Qadehar le SorcierGuillemot de Troïl est un garçon timide et rêveur qui vit au Pays d'Ys, situé à mi
chemin entre  le  monde réel  et  les  territoires du Monde Incertain.  D'où lui  viennent  ses  dons
exceptionnels pour la sorcellerie que lui enseigne patiemment Maître Qadehar ? Et qu'est devenu
"Le Livre des Étoiles", dérobé voilà longtemps et qui renferme le secret de sortilèges puissants ?
Dans sa quête de la vérité, Guillemot entraîne avec lui ses amis de toujours, Romaric, Gontrand,
Coralie  et  l'intrépide  Ambre.  Ensemble,  ils  franchissent  la  Porte  qui  conduit  dans  le  Monde
Incertain, peuplé de monstres et d'étranges tribus…

• Croc Blanc

Croc-Blanc est un chien-loup qui ne connaît que la vie sauvage du Grand Nord. Sa rencontre avec
les hommes sera brutale : capturé, il devient chien d'attelage avant qu'un maître cruel n'en fasse
une bête de combat.  De l'instinct du loup ou de celui  du chien, lequel l'emportera? Un grand
roman d'aventure qui célèbre l'esprit de liberté.



• Vendredi ou la vie sauvage

Le 29 septembre 1759, le navire " La Virginie" fait naufrage. Seul rescapé, Robinson échoue sur une
île déserte où il tente de survivre à une nature hostile en déployant des trésors d'ingéniosité. Mais
son  existence  solitaire  bascule  le  jour  où  un  autre  être  humain  fait  son  apparition  sur  l'île  :
Vendredi, le sauvage... Une aventure inoubliable, une ode à la liberté et à la nature.

• Le Comte de Monte-Cristo

Edmond Dantès, un jeune marin, doit épouser la belle Mercédès. Accusé à tort de complot contre
le roi, il est enfermé dans la terrible prison du château d'If. Quatorze ans plus tard, il parvient à
s'évader avec la complicité de l'abbé Faria qui lui lègue une immense fortune. Devenu le comte de
Monte-Cristo, Edmond n'a plus qu'une obsession : tisser les fils d'une implacable vengeance



• Huckleberry Finn

Après avoir vécu de nombreuses aventures avec Tom Sawyer, Huckleberry Finn s'est constitué un
petit pécule qui attire l'attention de son père, une brute avinée. Huck s'enfuit pour éviter le pire, et
son chemin croise celui de Jim, esclave en fuite. Tous deux vont descendre le Mississippi du XIXe
siècle et leur histoire est un hymne à la liberté.

• Le Petit Prince

J'ai ainsi vécu seul, sans personne avec qui parler véritablement, jusqu'à une panne dans le désert
du Sahara, il y a six ans. Quelque chose s'était cassé dans mon moteur. Et comme je n'avais avec
moi ni mécanicien, ni passagers, je me préparai à essayer de réussir, tout seul, une réparation
difficile. C'était pour moi une question de vie ou de mort. J'avais à peine de l'eau à boire pour huit
jours. Le premier soir je me suis donc endormi sur le sable à mille milles de toute terre habitée.
J'étais bien plus isolé qu'un naufragé sur un radeau au milieu de l'océan. Alors vous imaginez ma
surprise, au lever du jour, quand une drôle de petite voix m'a réveillé. Elle disait : ... " S'il vous
plaît... dessine-moi un mouton ! "
- Hein!
- Dessine-moi un mouton...
J'ai sauté sur mes pieds comme si j'avais été frappé par la foudre. J'ai bien frotté mes yeux. J'ai
bien regardé. Et j'ai vu un petit bonhomme tout à fait extraordinaire qui me considérait gravement.



• Le Roi Arthur

«C'est  une longue histoire,  une histoire  de grand amour,  de  grande tragédie,  de  magie  et  de
mystère, de triomphe et de désastre.C'est mon histoire. Mais c'est l'histoire surtout de la Table
Ronde où, autrefois, siégeait une assemblée de chevaliers, les hommes les meilleurs et les plus
valeureux que le monde ait jamais connus. Je commencerai par le commencement, quand j'étais
encore un enfant à peine plus âgé que tu ne l'es aujourd'hui.»

• Alice au pays des merveilles

La petite Alice s'ennuie, assise dans l'herbe... Quand un Lapin Blanc passe en marmonnant devant
elle, Alice le poursuit jusque dans son terrier. Sa chute l'entraîne au centre de la Terre, où elle fait
d'étranges rencontres:  un Chat  qui  sourit,  un Loir  qui  boit  du thé,  et  une horrible Reine bien
décidée à couper la tête de tout le monde...



• Fantastique maître Renard

Dans la vallée vivent trois riches fermiers,  éleveurs de volailles dodues. Le premier est gros et
gourmand; le deuxième est petit et bilieux; le troisième est maigre et se nourrit de cidre. Tous les
trois sont laids et méchants. Dans le bois qui surplombe la vallée vivent Maître Renard, Dame
Renard et leurs trois renardeaux, affamés et malins... Plongez-vous avec délices dans les aventures
de l'un des plus célèbres héros de Roald Dahl. Vivez sa guerre souterraine et la solidarité des
animaux qui l'entourent.

• Petites poésies pour jours de pluie et de soleil

Des poèmes sur la beauté et la fragilité des choses, merveille et pérennité de la nature, présence
des animaux grands ou petits, lumière des paysages... La perfection d'un très grand poète.



• Les contes rouges et bleus du chat perché

En cette journée pluvieuse, Delphine et Marinette, les deux soeurs espiègles aux mèches blondes,
jouent sagement dans la cuisine de la ferme. Mais attention ! une bêtise est si vite arrivée… Vont-
elles se faire gronder, priver de dessert, envoyer chez la méchante tante Mélina au menton qui
pique ? Heureusement, les fillettes ont de bons amis parmi les animaux de la ferme : le cochon qui
enfile une fausse barbe pour jouer les détectives, le chien, fidèle et courageux, l'écureuil  et le
sanglier  qui  se  mettent  à  l'arithmétique,  le  canard  et  le  chat  qui  n'ont  pas  leur  pareil  pour
détourner les soupçons des parents…

• La sorcière de la rue Mouffetard et autres contes de la rue Broca

Il était une fois la ville de Paris. Il était une fois une rue Broca. Il était une fois un café kabyle. Il était
une fois un Monsieur Pierre. Il était une fois un petit garçon nommé Bachir. Il était une fois une
petite  fille.  Et  c'est  ainsi  que  vous  allez  faire  la  connaissance  d'une  sorcière,  d'un  géant  aux
chaussettes rouges, d'une paire de chaussures amoureuses, de Scoubidou la poupée voyageuse,
d'une fée du robinet...



• Harry Potter

Le jour de ses onze ans, Harry Potter, un orphelin élevé par un oncle et une tante qui le détestent,
voit son existence bouleversée. Un géant vient le chercher pour l'emmener à Poudlard, une école
de sorcellerie !Voler en balai, jeter des sorts, combattre les trolls : Harry Potter se révèle un sorcier
doué.  Mais un mystère entoure sa naissance et l'effroyable V...,  le  mage dont personne n'ose
prononcer le nom.

• Fables de Jean de la Fontaine

Simples adversaires ou ennemis jurés, les animaux s'en donnent à coeur joie sous la plume de La
Fontaine. Et si ce réjouissant étalage de ruses et de mauvaise foi n'était que le reflet de la société
des hommes? Un monde peuplé d'animaux ressemblant étrangement au nôtre, tel est l'univers de
La Fontaine qui, dans ces fables n'ayant rien perdu de leur actualité, dénonce avec élégance les
vices de la nature humaine.



• Casse-noisette et le roi des rats

Le soir de Noël, Marie s'endort, entourée de ses cadeaux. Elle a couché Casse-Noisette, le pantin
de  bois,  dans  un  lit  de  poupée.  Mais,  lorsque  sonne  le  douzième coup de  minuit,  les  jouets
s'animent! Casse-Noisette se prépare à affronter le terrible Roi des Rats pour sauver une princesse
victime d'une affreuse malédiction. Marie, qui assiste au combat, se retrouve entraînée dans une
aventure fantastique et périlleuse...

• 14-14

Un siècle les sépare... Hadrien et Adrien sont deux garçons de treize ans qui habitent à quelques
kilomètres l'un de l'autre, en Picardie. Ils ont des problèmes à l'école, à la maison et avec les filles,
comme la plupart des garçons de leur âge. Il n'y a qu'une seule chose qui les sépare : Hadrien vit
en  1914  et  Adrien  en  2014.  Leurs  destins  vont  mystérieusement  se  mêler,  leur  permettant
d'échanger  du  courrier  alors  qu'ils  croient  chacun  écrire  à  un  cousin  éloigné  !  Lorsqu'ils
comprennent ce qu'il  se passe, Adrien se rend alors compte qu'il  doit prévenir Hadrien que la
Grande Guerre est sur le point d'éclater et qu'il doit à tout prix se mettre à l'abri ! 



• Le Val de la morte embrassée

Jubella, une jeune journaliste, n'y croyait pas avant de rencontrer Lord Denholm, ancien magnat de
la presse aujourd'hui retranché dans son manoir. Alors qu'il lui accorde une interview exclusive,
Lord Denholm lui dévoile un secret : des individus sont capables de ramener des morts à la vie
grâce  à  un  simple  baiser.  Folie  ?  Mensonge  ?  Le  lendemain  de  cette  révélation,  il  meurt
mystérieusement. Jubella se lance alors dans sa propre enquête... Et si un simple baiser pouvait
redonner la vie ? Jubella, jeune journaliste, se retrouve au coeur d'une aventure fantastique... 

• Banzaï Sakura 

Sakura Yamanakako, une japonaise de 11 ans, arrive en milieu d'année dans la classe de Joséphine,
dite Jo, et de Fabio le caïd. Si Jo devient vite sa meilleure amie, Fabio accueille chaque matin la
nouvelle venue avec des surnoms aussi bêtes que racistes. Sakura ne bronche pas, jusqu'au jour où
le garçon la traite de "sexy sushi ". C'en est trop...  la guerre est déclarée ! Fabio le macho va
découvrir un peu tard qu'on ne s'en prend pas impunément à l'héritière des samouraïs. 



• Qui veut le cœur d'Artie Show ?

Qui est Artie Show ? Depuis la rentrée, plusieurs filles de 5e ont reçu une lettre d'amour portant sa
signature. Mais au lieu de rendez-vous avec leur admirateur masqué, elles n'ont trouvé personne...
Dans son journal  intime,  le  mystérieux Artie  Show se désole de sa timidité  qui  à  chaque fois
l'empêche d'affronter la nouvelle élue de son cœur. De leur côté, Suzy, Benjamin, Enzo et Louise,
les apprentis journalistes du collège, ont décidé de démasquer le serial lover... 

• Ascenseur pour le futur

Brett, qui vit en 1991, est terrorisé par Jérémy Mazalet et sa bande. ll trouve un jour refuge dans
un entrepôt de la zone industrielle où il habite. Au moment où ses poursuivants vont l'attraper, la
porte d'un ascenseur s'ouvre très opportunément : à l'intérieur, un adolescent tout en noir, pas
très aimable,  mais  qui  semble bien connaître Brett  !  Le panneau de commandes de l'appareil
comporte une centaine de boutons : 1980, 1981, 1982... jusqu'à 2080. Qui est donc cet ado à la
mèche rebelle ? 

•



• Chair de poule

Une série d'horreur et de fantastique pour adolescents !
Chair de poule (Goosebumps) est une série de livres américaine à caractère fantastique et horrifique
pour la  jeunesse,  écrite  par R.  L.  Stine.  Chaque livre raconte une histoire  indépendante,  et  les
personnages sont chaque fois différents. Si vous aimez être confrontés au surnaturel, cette série est
faite pour vous : monstres, démons, loups-garous et vampires vous attendent de pieds fermes ! 

• Spooksville

Une série d'horreur pour jeune public !
Lorsqu'il arrive à Springville, petite bourgade au bord de l'océan, Adam ignore que les enfants du
coin surnomment l'endroit Spooksville, la ville de la peur. Ses nouveaux amis Sally et Tic-Tac vont
se charger de lui faire découvrir la face cachée du lieu. Au fond du cimetière existe un chemin secret
qui mène à un univers peuplé d'araignées géantes, de morts vivants... et d'une sorcière qui adore
fabriquer des poupées avec de vrais yeux d'enfants.



• Le grand livre de l'horreur
Du haut de ses onze ans, Virgile est un véritable spécialiste des histoires d'horreur. Alors quand une 
brocanteuse lui offre un mystérieux ouvrage intitulé Le Grand Livre de l'Horreur, il est fou de joie. Mais 
à peine a-t-il commencé sa lecture qu'il se retrouve transporté dans l'histoire du plus grand vampire de 
tous les temps : celle du comte Dracula ! Ses connaissances sur les histoires effrayantes lui 
permettront-elles d'échapper au comte et de vaincre le Maliseur, cet effroyable personnage qui ne 
semble pas étranger à ses mésaventures ?

• La Passe-miroir

Sous son écharpe élimée et ses lunettes de myope, Ophélie cache des dons singuliers : elle peut lire le
passé des objets et traverser les miroirs. Elle vit paisiblement sur l'arche d'Anima quand on la fiance à
Thorn, du puissant clan des Dragons. La jeune fille doit quitter sa famille et le suivre à la Citacielle,
capitale flottante du Pôle. À quelle fin a-t-elle été choisie ? Pourquoi doit-elle dissimuler sa véritable
identité  ?  Sans  le  savoir,  Ophélie  devient  le  jouet  d'un  complot  mortel.



• Gardiens des cités perdues

Vous  rêvez  de  visiter  l'Atlantide  ou  la  mythique  cité  de  Shangri-la  ?
Suivez  le  guide  !
Depuis des années, Sophie sait qu'elle n'est pas comme tout le monde. Elle se sent à part à l'école, où
elle n'a pas besoin d'écouter les cours pour comprendre. La raison ? Elle est dotée d'une mémoire
photographique... Mais ce n'est pas tout : ce qu'elle n'a jamais révélé à personne, c'est qu'elle entend
penser les autres comme s'ils lui parlaient à voix haute. Un casque vissé sur la tête pour empêcher ce
bruit  de  fond permanent  de  la  rendre  folle,  elle  se  promène  un  matin  avec  sa  classe  au  musée
d'Histoire  naturelle  quand  un  étrange  garçon  l'aborde.
Dès cet instant, la vie qu'elle connaissait est terminée : elle n'est pas humaine et doit abandonner son
existence entière pour rejoindre un autre univers, qu'elle a quitté douze ans plus tôt. L'y attendent une
pléiade  de  nouveaux  condisciples,  amis  et  ennemis,  et  une  question  obsédante  :  qui  est-elle  ?
Pourquoi l'a-t-on cachée dans le monde des humains ? Pourquoi n'a-t-elle que des souvenirs partiels
de son passé ? 

• L'école du Bien et du Mal

Dans un village isolé, tous les quatre ans, deux adolescents, l'un bon, l'autre mauvais, sont kidnappés.
Cette  année,  Sophie et  Agatha,  officiellement  meilleures amies,  sont  choisies.  Elles deviendront  –
comme tous les autres enfants disparus – élèves à L'École du Bien et du Mal. Avec un peu de chance,
elles apparaîtront  dans le prochain conte de fée, comme les très célèbres Cendrillon,  Raiponce et
Blanche-Neige  !  Pantoufles  de  verre  aux  pieds  et  chevelure  blonde soyeuse,  Sophie  est  sûre  de
devenir  princesse.  Renfermée sur  elle-même,  constamment  de mauvaise humeur,  Agatha,  elle,  se



destine au rôle de sorcière. Mais à leur arrivée, rien ne se passe comme prévu... Sophie la " gentille "
est envoyée à l'école du Mal et Agatha la " teigne " à l'école du Bien.  Entre deux cours de sorts
maléfiques, Sophie s'efforce de prouver qu'elle fait partie des gentils, alors qu'Agatha, forcée de porter
des robes et d'apprendre à parler aux animaux, ne rêve que d'une chose : rentrer chez elle. Et si cette
erreur de casting révélait leur véritable nature ? 

• Les entremondes 

Poursuivi par un mal mystérieux, le père de Cameron et Cassia les a confiés par un soir d'hiver à leur
grand-mère, avant de disparaître de la surface de la terre. Pour tout héritage, il ne leur a laissé que
deux énigmatiques pièces de bois aux inscriptions presque effacées. Mais, depuis qu'il a douze ans, le
jeune Cameron fait des rêves étranges... Jusqu'au jour où, dans le centre commercial de son quartier,
derrière la porte vitrée d'un petit  magasin, il  tombe sur un immense hall  d'hôtel.  Là, au milieu des
chandeliers,  du  marbre  et  des  somptueuses  boiseries  trône  l'inscription  :  "  Découvrez  votre
destination  !  "
Le personnel de l'établissement n'en revient pas : d'habitude, on ne pénètre dans ce lieu magique que
sur invitation ! Et surtout, oser s'y aventurer a toujours, toujours un prix... Car chacune de ses portes
s'ouvre sur un pays différent. D'une salle à manger en Inde, on passe à un couloir de sous-marin au
beau milieu de l'océan ou à une chambre avec vue sur la Grande Muraille de Chine ! Seule explication
à la découverte de Cam ? La pièce pendue à son cou, qui semble mystérieusement liée à cet endroit...
Se pourrait-il que son père y ait travaillé autrefois ? Mais le doute s'empare vite du garçon : chariots et
plateaux qui se déplacent tout seuls, couloirs sombres se modifiant à volonté, passages secrets nichés
dans les caves de l'établissement... L'hôtel, doué de conscience, serait-il maléfique ? 



• La guerre des clans

Depuis  des  générations,  fidèles  aux  lois  de  leurs  ancêtres,  quatre  clans  de  chats  sauvages  se
partagent la forêt. Mais le Clan du Tonnerre court un grave danger, et les sinistres guerriers de l'Ombre
sont  de  plus  en  plus  puissants.
En s'aventurant un jour dans les bois, Rusty, petit chat domestique, est loin de se douter qu'il deviendra
bientôt le plus valeureux des guerriers... 

• Archie Greene

Orphelin dès plus son jeune âge, Archie Greene, qui vit chez sa grand-mère Gardénia, reçoit le jour de
son  douzième  anniversaire  un  colis  délivré  par  Horace  Catchpole,  un  avocat  du  cabinet  Folly  &
Catchpole.  C'est  un  mystérieux  grimoire  écrit  dans une langue indéchiffrable  et  accompagné d'un
message écrit sur un vieux parchemin qui l'enjoint de se rendre immédiatement à la librairie La Page
Blanche, à Oxford. Ce même jour, Archie apprend qu'il a une famille qui vit dans cette ville ! Impatient
de faire la connaissance de son oncle, sa tante, et de ses cousins Ronce et Chardon, Archie part sur-
le-champ. A la librairie, il est envoyé dans l'atelier du Vieux Zeb, le relieur de livres magiques, dont il
devient l'apprenti comme l'était son père avant lui. Il découvre alors tout un monde où les livres battent
des pages pour voler, où les grimoires prédisent l'avenir et le passé, où les Pop-ups font jaillir  des
chevaliers...  Bientôt,  au  contact  de  ces  vieux  grimoires,  Archie  se  rend  compte  qu'il  a  un  don
particulier...  :  il  peut  les entendre et  leur  parler  !  Issu d'une lignée de Gardiens de la bibliothèque
d'Alexandrie, il va devoir protéger les Terribles Tomes du Musée des Collections Magiques, ces livres
de magie noire qui ont le pouvoir de détruire le monde... Car des magiciens maléfiques, les Rapaces,
ont débarqué à Oxford, et ils n'ont qu'un seul but : s'en emparer, par tous les moyens ! 

• Percy Jackson



Percy Jackson n'est pas un garçon comme les autres. Ado perturbé, renvoyé de collège en pension, il
découvre un jour le secret de sa naissance et de sa différence : son père, qu'il n'a jamais connu, n'est
autre que Poséidon, le dieu de la mer dans la mythologie grecque. Placé pour sa protection dans un
camp de vacances pour enfants « sangs mêlés » (mi-humains, mi-divins), Percy se voit injustement
accusé d'avoir volé l'éclair de Zeus. Afin d'éviter une guerre fratricide entre les dieux de l'Olympe, il va
devoir repartir dans le monde des humains, retrouver l'éclair et démasquer le vrai coupable... au péril
de sa vie. 

• SOS créatures magiques 

Logan découvre un soir un bébé griffon caché sous son lit... qui le mène tout droit à la fille la plus
étrange du collège : Zoe Kahn. La famille de Zoe s'occupe depuis des siècles de « La Ménagerie »,
une réserve d'animaux mythiques. S'ils ne récupèrent pas rapidement les six petits griffons qui se sont
échappés, ils devront mettre la clé sous la porte. Mais quelqu'un essaye-t-il de saboter la ménagerie ?
Qui a laissé sortir les griffons... et pourquoi ? 

• Le club des chasseurs de fantômes

En vacances à La  Rochelle, Sacha a la garde de sa petite sœur Louisa. Quand celle-ci disparaît, il part
à sa recherche avec son cousin Nicolas. Ils font la rencontre de Camille qui affirme que Louisa a été
enlevée par des fantômes  ! Bientôt, Sacha découvre qu’il possède le pouvoir de voir ces fantômes et
de basculer à leur époque. Il entraîne Nicolas et Camille dans une course-poursuite à travers la ville et
son histoire… 



• Angelica Varinen

Angelica,  une  détective  prête  à  tout  pour  résoudre  les  mystères  !
Angelica Varinen n’est pas une princesse comme les autres : elle est détective. Lorsqu’elle apprend le
vol  des  bijoux  de  son  amie  Éloïse,  elle  fonce  à  l’aventure.
Accompagnée de sa renarde magique Naali et de son chat surdoué Buffon, la voilà partie sur la piste
des voleurs… 

• Magic Charly

Bienvenue  dans  l’univers  ensorcelant  des
magiciers  !
On  peut  avoir  un  chat  doué  de  capacités  hors  du  commun  et  tout  ignorer  de  l’existence  des
magiciers… C'est le cas de Charly Vernier, du moins jusqu'à ce qu’il  découvre que sa grand-mère,
disparue durant cinq ans, a été un membre éminent de cette confrérie. Mais un mystérieux voleur de
mémoire, le Cavalier, l'a dépouillée de ses souvenirs et tente de s'approprier la source ultime de la
magie. S'il veut la sauver – et se sauver lui-même –, Charly n'a pas le choix. Aidé par Maître Lin et par
son amie Sapotille, il lui faut devenir apprenti magicier. 



• Eliott et la bibliothèque fabuleuse

Pour échapper à la terrible Charlie de l’école, Éliott se cache à la bibliothèque. Il ouvre un bon livre et
s’endort  ! À son réveil, la bibliothèque s’est métamorphosée. Une organisation secrète, l’armée des
rats mécaniques, pousse des chariots de livres malades dans les travées sous les ordres d’un chat
autoritaire.  Mais  le  voilà  accusé d’espionnage  !  Pour  ne pas  voir  sa mémoire  effacée,  il  accepte
d’effectuer des missions aussi dangereuses que palpitantes  :  archiver le Capharnaüm, sauver des
personnages abandonnés par leurs auteurs, chasser le Gloutomot… 

• La quête d'Ewilan (existe aussi au format BD)

La vie de Camille, adolescente surdouée, bascule quand elle pénètre accidentellement dans l’univers
de Gwendalavir avec son ami Salim. Là des créatures, les Ts’liches, la reconnaissent sous le nom
d’Ewilan  et  tentent  de  la  tuer.  Originaire  de  ce  monde, elle  est  l’unique  héritière  d’un  don
prodigieux, le Dessin, qui peut s’avérer une arme fatale dans la lutte de son peuple pour reconquérir
pouvoir,  liberté  et  dignité.  Épaulée  par  le  maître  d’armes de l’empereur  et  un vieil  érudit,  Camille
apprend à maîtriser son pouvoir... 



• Sherlock, Lupin et moi

Été 1870, Sherlock Holmes, Arsène Lupin et Irene Adler font connaissance à Saint-Malo. Les trois amis
espèrent profiter de leurs vacances en bord de mer, mais le destin leur a réservé une surprise. Un
corps s'est échoué sur une plage voisine et les trois camarades se retrouvent au beau milieu d'une
enquête  criminelle.  Un  collier  de  diamants  a  disparu,  le  mort  semble  avoir  deux  identités  et  une
silhouette fantomatique apparaît la nuit sur les toits de la ville. Trois détectives ne seront pas de trop
pour résoudre l'énigme de Saint-Malo ! 

• Les aventures du jeune Jules Verne

Et  si  Jules  Verne  avait  déjà  imaginé  toutes  les  technologies  d'aujourd'hui  ?
Quand Jules Verne et ses amis du Club des aventuriers du XIXème siècle entendent parler de l'arrivée
d'une montgolfière en ville, ils ne résistent pas à la tentation d'aller la voir en cachette. Mais alors qu'ils
explorent l'intérieur de la nacelle, des saboteurs délient les attaches... et l'engin s'envole ! Après un
fabuleux voyage en ballon,  Jules  et  ses  amis  atterrissent  en  catastrophe sur  une mystérieuse île
déserte... 



• Enola Holmes (existe aussi au format BD)

Ceux qui disent que Sherlock Holmes est le meilleur détective du monde ignorent encore l'existence de
sa  soeur  :  Enola  Holmes  !
1888. Le jour où Enola Holmes découvre que sa mère a disparu, elle pressent qu'elle seule pourra la
retrouver.  Elle  qui  a  grandi  libre,  est  alors  soumise  par  ses  frères  à  l'apprentissage  des  bonnes
manières d'une lady, puis expédiée droit vers un pensionnat de jeunes filles. Mais la chère enfant a du
cran et de la ressource et elle échappe à son détective de frère, plogeant dans les basfonds de la
capitale...

• Nos étoiles contraires 

Entre  rire  et  larmes,  le  destin  bouleversant  de  deux  amoureux  de  la  vie.
Hazel, 16 ans, est atteinte d'un cancer. Son dernier traitement semble avoir arrêté l'évolution de la
maladie, mais elle se sait condamnée. Bien qu'elle s'y ennuie passablement, elle intègre un groupe de
soutien,  fréquenté par d'autres jeunes malades.  C'est  là qu'elle rencontre Augustus,  un garçon en
rémission,  qui  partage  son  humour  et  son  goût  de  la  littérature.
Entre les deux adolescents, l'attirance est immédiate. Et malgré les réticences d'Hazel, qui a peur de
s'impliquer  dans  une  relation  dont  le  temps  est  compté,  leur  histoire  d'amour  commence...  les
entraînant  vite  dans  un  projet  un  peu  fou,  ambitieux,  drôle  et  surtout  plein  de  vie.
.



• Love, Simon

Moi, c'est Simon. Simon Spier. Je vis dans une petite ville en banlieue d'Atlanta. J'ai deux sœurs, un
chien, et les trois meilleurs amis du monde. Je suis fan d’Harry Potter, j’ai une passion profonde pour
les  Oréo,  je  fais  du  théâtre.  Et  je  suis  raide  dingue  de  Blue.
Blue est un garçon que j’ai rencontré sur le Tumblr du lycée. Je le croise peut-être tous les jours, mais
je ne sais pas qui c’est. On se dit tout, sauf notre nom. À part Blue, personne ne sait que je suis gay.

• Hunger Games

Dans un futur sombre, sur les ruines des États-Unis, un jeu télévisé est créé pour contrôler le peuple
par  la  terreur.
Douze garçons et douze filles tirés au sort participent à cette sinistre téléréalité, que tout le monde est
forcé  de  regarder  en  direct.  Une  seule  règle  dans  l'arène  :  survivre,  à  tout  prix.
Quand  sa  petite  sœur  est  appelée  pour  participer  aux  Hunger  Games,  Katniss  n'hésite  pas  une
seconde.  Elle  prend  sa  place,  consciente  du  danger.  À  seize  ans,  Katniss  a  déjà  été  confrontée
plusieurs fois à la mort. Chez elle, survivre est comme une seconde nature... 



• Quatre filles et un jean

Carmen, Lena, Bridget et Tibby sont amies depuis toujours. Mais cet été est celui de la séparation
puisqu'elles partent pour le première fois chacune de leur côté. Le jean magique, symbole de leur
amitié, voyagera entre les quatre filles et sera témoin de leur bonheur comme de leurs malheurs. De
surprises en émotions, de rires en larmes, les quatre filles font l'apprentissage de la vie! 

• La Liste

La liste nomme 8 filles chaque année
Les 4 plus belles et les 4 plus laides du lycée
Et si votre nom s'y trouvait ?
Une tradition odieuse sévit au lycée de Mount Washington : tous les ans, une semaine avant le bal de 
début d'année, une liste est placardée dans les couloirs. Personne ne sait qui établit cette liste. Et 
personne n'a jamais réussi à empêcher qu'elle soit publiée. Invariablement, chaque année, la plus belle
et la plus laide des troisièmes, des secondes, des premières et des terminales sont désignées. 8 filles 
en tout. 8 filles qui se retrouvent sous les projecteurs impitoyables du lycée. 8 filles qui vont voir leur vie
brusquement changer... pour le meilleur ou pour le pire ?



• Les Lettres volées

1661, Mademoiselle de Sévigné au temps du Roi-soleil.

Pour ses quatorze ans, Françoise de Sévigné, fille de Madame de Sévigné, est invitée à son premier 
dîner avec la noblesse. La jeune fille doit éblouir les convives par sa vivacité d’esprit autant que par sa 
beauté. Mais ce milieu est impitoyable, et le moindre faux pas peut ruiner sa réputation et celle de sa 
mère. Cette mère parfaite qui cache un secret qu’il faut à tout prix préserver.Entre ragots, manigances 
et compliments à double sens, Mademoiselle de Sévigné va mener l’enquête et apprendre les règles 
de ce monde qui s’ouvre à elle...

• Coeur cerise (existe aussi au format BD)
•

Cherry, 13 ans, et son père Paddy s'installent en Angleterre chez Charlotte, sa nouvelle compagne qui 
a quatre filles : Coco, 11 ans ; les jumelles Summer et Skye, 12 ans, et Honey, 14 ans. Cherry est ravie 
de faire partie d'une famille nombreuse. Mais, à peine arrivée, elle craque bien malgré elle pour Shay, 
le petit copain de Honey. Voilà qui ne va pas arranger la cohabitation déjà difficile avec Honey, la seule 
à ne pas accepter l'arrivée de son nouveau beau-père ! Alors que tous participent à la création d'une 
fabrique artisanale de chocolats, Cherry se retrouve partagée entre l'affection pour ses nouvelles 
sœurs et le charme irrésistible de Shay... 



• Ma Gorille et moi

La maison de Jeanne se trouve au coeur d'un zoo. Le zoo de ses parents ! Quand Jeanne était bébé, 
ils ont accueilli chez eux une petite gorille, Mona, que sa mère avait rejetée à la naissance. Mona et 
Jeanne ont grandi ensemble. Mais Mona, qui est maintenant adulte, doit être transférée au zoo de 
Milan. Alors qu'un groupe de jeunes militants s'insurge et manifeste devant le zoo, Jeanne découvre le 
discours des défenseurs de la liberté animale. Peut-elle aimer Mona et vouloir la garder auprès d'elle ? 

• Salomé et les femmes de parole

Salomé entre en 6e, dans un tout nouveau collège. Rêveuse, amoureuse des mots grâce à sa mère 
traductrice, inventrice d’interviews imaginaires, elle est qualifiée d’« intello » par certains. Timide, elle 
sait réagir face à l’injustice. Sa grande rivale en classe  est Capucine, déléguée et initiatrice de 
rumeurs. Bientôt, Salomé relève un défi : proposer un nom pour le collège. À cette fin, elle doit être 
parrainée par un professeur et faire un exposé devant ses pairs pour les convaincre de voter en sa 
faveur. Capucine se lance aussi dans ce défi. Quelle personne célèbre va choisir  Salomé ? Dans ce 
collège, parmi tous ses camarades, saura-t-elle trouver sa place ? 



• L'incroyable histoire du mouton qui sauva l'école

Le ministre de l'Education nationale a décidé de fermer les classes de moins de trente élèves. Pour 
sauver l'école de l'île aux Moutons, à laquelle il manque un écolier, le maire et sa fille Jeanne ont l'idée 
d'y inscrire Vincent... un mouton ! Mais le ministre ne compte pas se laisser berner : la loi, c'est la loi. 
Inspiré d'une histoire vraie. 

• De Cape et de mots

Serine, en dépit de la volonté de sa mère, refuse de se marier. Mais pour sortir ses frères de la 
pauvreté, elle doit agir. Sa décision est prise : elle sera demoiselle de compagnie ! La tâche s’annonce 
difficile : la reine est capricieuse, antipathique, et renvoie ses demoiselles aussi souvent qu’elle change 
de perruque. Mais Serine ne manque pas d’audace et, tour à tour, par maladresse ou génie, se fait une
place. Elle découvre alors la face cachée de la cour : les manigances, l’hypocrisie et les intrigues... et 
tente de déjouer un complot. 



• L'estrange malaventure de Mirella

Moyen Age. Les rats ont envahi la paisible bourgade d'Hamelin. Vous croyez connaître cette histoire 
par coeur ? Vous savez qu'un joueur de flûte va arriver, noyer les rats en musique, puis les enfants 
d'Hamelin ? Oubliez ces sornettes : la véritable histoire est bien pire, et c'est grâce à Mirella, une jeune 
fille de 15 ans, qu'on l'a enfin compris. Jusqu'ici, elle passait inaperçue en ville qui s'intéresserait à une 
porteuse d'eau, à une crève-la-faim, une enfant trouvée ? Seulement voilà, Mirella a un don ignoré de 
tous : elle voit ce que personne d'autre ne voit. Par exemple, elle a bien repéré ce beau jeune homme 
en noir, qui murmure à l'oreille de ceux qui vont mourir de la peste... Et ça lui donne une sacrée 
longueur d'avance. Y compris sur le plus célèbre dératiseur de tous les temps. 

• L'ourse bleue (Album)

Fascinés par la couleur bleu nuit de sa peau, les hommes du village pourchassent l'Ourse bleue qui 
reste cachée à l'abri dans la forêt. Mais un jour, en entendant les pleurs d'un bébé, l'Ourse bleue sort 
au risque de se faire tuer. Malgré leurs peurs mutuelles, les hommes et l'Ourse, après ce geste 
courageux, parviendront à vivre ensemble 



• Fleurs de grand-frère (Album)

« Un jour de printemps, des fleurs se sont mises à pousser sur la tête de grand-frère. Au début, elles 
l'ont effrayé, et il ne savait pas quoi en faire. Nous sommes allés voir Mamie, qui connaît tout sur les 
fleurs. Mais des comme ça, elle n'en connaissait pas. Grand-frère a alors demandé à Papa de les lui 
couper. Papa lui a dit "Mais tu ne les as pas encore écoutées !" Les fleurs ont alors commencé à lui 
parler... » 

• Le prince et la couturière (BD)

Le prince Sébastien cherche une fiancée, ou plutôt ses parents en cherchent une pour lui. Sebastian, 
lui, est trop occupé à cacher sa vie secrète à tout le monde. En effet, quand vient la nuit, il revêt 
d'audacieuses robes et court les nuits parisiennes sous l'identité de la fabuleuse Lady Cristallia. L'arme 
secrète de Sebastian (et sa meilleure ami) est Frances, une jeune et brillante couturière, une des deux 
seules personnes qui connaissent la vérité : parfois ce garçon porte des robes. Mais Frances, qui a 
toujours eu le rêve de devenir une grande couturière ne peut se satisfaire de cette situation. Combien 
de temps pourra-t-elle différer ses rêves pour protéger le secret son ami ? 



• L'épée d'Ardenois (BD)

En 1084, lors de la bataille du mont Quergnon, le roi de Bohan, Tancrède l'ancien. Armé de la lame de 
l'aube, terrassa Nuhy, le seigneur à l'armure noire. Après cinqannées de guerre, les royaumes de 
Valdor, d'Herbeutagne et de Bohan étaient à nouveau libres. En gage de paix éternelle, Tancrède 
distribua. Les pièces de l'armure noire à ses alliés et capitaines. Ainsi parle la légende. C'était il y a 
vingt ans... 

• Léonid (BD)

Deux chats albinos, fraîchement débarqués, sèment la terreur dans le quartier du sage Léonid. Deux 
matous très fins, aux yeux cruels, qui s'en prennent aux agneaux justes nés dans les champs. La 
réaction du fermier est terrible ! Il lâche ses molosses qui nettoient les lieux sans discernement... Tant 
que les coupables ne seront pas neutralisés, les chats du quartier ne connaîtront pas la paix. Léonid 
entre alors en scène et va montrer à tous qu'il n'est plus le chaton innocent qu'on pensait. 



• La rose écarlate (BD)

À la mort de son père, la jeune Maud est recueillie par son grand-père qui vit à Paris. Son éducation et 
son comportement ne plaisent guère au vieil homme habitué à fréquenter des personnes de qualité. 
Mais mademoiselle n'est intéressée que par l'escrime et par les méfaits d'un bandit de grands chemins,
Le Renard, un Robin des Bois local qui déleste les riches pour redistribuer aux pauvres. 

• La boîte à musique (BD)

Pour son huitième anniversaire, Nola, petite fille espiègle, reçoit de la part de son père Martin la boîte à
musique de sa mère, Annah, récemment décédée. Cette boîte est un symbole pour la petite fille, mais 
très vite, la fillette croit voir des signes de vie à l'intérieur. Oui, elle ne rêve pas : quelqu'un lui fait signe 
et lui demande de l'aide. Dès lors, en suivant les instructions d'Andréa, la fille de la boîte à musique, 
Nola rapetisse, entre dans la boîte et découvre le monde de Pandorient, un monde incroyable... Le 
temps presse cependant, car Mathilda, la mère d'Andréa et de son frère Igor, est gravement malade... 
Que lui arrive-t-il ? Aurait-elle été empoisonnée ? L'eau serait-elle contaminée ? Rapidement, les 
soupçons se confirment. En urgence, les enfants vont s'occuper de Mathilda puis remonter la piste du 
pollueur sans vergogne... avant que Nola ne regagne sa vie dans son monde, aux côtés de¶ son père. 
À moins que tout cela ne fût qu'un rêve... ou pas ! 



• Le monde de Milo (BD)

Le Monde de Milo se situe tout près de cette maison au bord du lac, dans laquelle il est si souvent seul.
Un jour, il trouve un magnifique poisson d'or, et sa vie bascule ! Car après le merveilleux poisson, c'est 
un homme à tête de crapaud, puis un autre à tête d'aigle qui apparaissent, bientôt suivis par une jeune 
fille prisonnière. Milo découvre que, de l'autre côté du lac, existe un monde fantastique dans lequel une
bataille entre le Bien et le Mal fait rage. Il comprend surtout qu'il n'est pas impliqué dans cette histoire 
par hasard...

• Orgueil et préjugés (BD)

Tout Longbourn est en émoi depuis l'arrivée du fortuné Mr Bingley ! Menacée par un testament laissant 
toute la fortune de la famille à un lointain cousin, Mrs Bennet espère assurer son avenir en mariant 
l'une de ses cinq filles à ce riche héritier. C'est sans compter sur le caractère de ses filles, en particulier
Elizabeth. 



• Bichon (BD)

Se déguiser en princesse pour un goûter d’anniversaire, jouer à l'élastique, entamer une chorégraphie 
en pleine cour de récré… Un peu compliqué quand on aime faire toutes ces choses et qu’on est un 
petit garçon de 8 ans. Mais pas pour Bichon : il transgresse les règles de la société sans même s’en 
rendre compte ! Heureusement, sa famille et ses amis l’aiment tel qu’il est. Même que parfois Jean-
Marc, le beau garçon du CM2, prend sa défense quand on se moque de lui… 

• De Cape et de Crocs (BD)

De Cape et de Crocs  est un récit d'aventures d'Alain Ayroles superbement dessiné par Jean- Luc
Masbou. Notre bande dessinée commence à Venise au XVIIe siècle. Deux fiers bretteurs – l'un loup
andalou, l'autre renard français - découvrent, grâce à une carte cachée dans une bouteille, l'existence
du fabuleux trésor des îles Tangerines. De geôles en galères, nos deux gentilshommes s'embarquent
pour  une  incroyable  aventure  avec  pour  compagnon  le  terrible  Eusèbe,  lapin  de  son  état  !
Rebondissements, coups de théâtre, dialogues enlevés : De Cape et de Crocs évoque Molière, la
commedia dell'arte et les romans de cape et d'épée.



• Astérix (BD) 

La série met en scène en -50 (peu après la conquête romaine) un petit village gaulois d'Armorique
qui poursuit seul la lutte contre l'envahisseur grâce à une potion magique préparée par le druide,
cette boisson donnant une force surhumaine à quiconque en boit. Les personnages principaux sont
le guerrier Astérix et le livreur de menhirs Obélix, chargés par le village de déjouer les plans des
Romains ou d'aller soutenir quiconque sollicite de l'aide contre la République romaine.


