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Jeu Pour 4 Personnes.
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REGLES DU JEU : M
LA BATAILLE DES MATHEMATIQU
LE bur de ce jeux est d' OBTENIR 7 figures géomeétriques -
LA REGLE PRINCIPALE: Les figures sont cachées sur les cases de In
grille adverse. Pour les avoir, vous devez calculer I'ndditicn (u Cage e
chaque case.

Exempie -
05
01 02 03 04

+ ),
L1 ‘
22

33

Par exemple, si vous voulez demander cette case vous d~
«37»car33+04=37 ’

Dommage, il n’y a rien. La case est vide.
Au tour de I'adversaire. (les grilles de I’adverss'

figures géométriques :

LE CONTENU : 4 grilles ,
A - w2 ‘ x2 .
x2

et 4 caches.

0,4 0,5 0,6 0,7 0,8 09 1
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Le Mothématique
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Donnez un terme
de
mathématiques
en 9 lettres

Avance, Jusqu's Ja
Case de votre
choix

Avancez de 7




~ ' WOUFTIGRIS
L )

-y - "3 - " Lt -l !



@ 335 joucurs @ Xsa

CARTE BONUS : Quand c’est \a fin de \a panie et que
vous avez la care bonus dans VOLre Main Vous BAENEZ S points.

CARTE MALUS : Quand |a partie se \ermine el que vous
avez la carie malus vous perdez Ja manche, %

CARTES PAIRES : Les paires sont composées de cantt
calculs et cartes résultats et volre but est de réunir \es paires.
‘Une paire vaut 1 point.

Exemple : la carte 12:2 avec a cane 6.

DUO DE CARTES : Si a)a fin de \a partie vous avez ve
carte bonus et la carte malus dans Votre main, Vous commer =12
manche suivante et avec Je Duo de Carte (carte bonus et cai.
‘malus).

MANCHES : La partie se déroule en 3 manches. 1.e 3 2
joueur ayant gagné le plus de manche gagne. \ . -y

BUT DU JEU : Le but du few est de récupérer un %
‘maximum de paires. Pour essayer &’ avoir des paires 1\ faut que, i .
chaque tour, vous devez piocher dans \es cartes du joueur a vous :

droite.
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a fin de la partie et que

vous gagnez 5 points.

e se termine et que vous

MANCHES : La partie

joueur ayant gagné le plus de m:
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