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Atelier programmation
Logiciel scratch

Atelier "Programmation"

Voici le travail effectué par trois élèves (Yasmine 4e, Anna 5e, Lise 3e) sur trois jeux vidéos différents
(Spacewar, Spacewar2 et Joyeux Noël) créés en ARC avec scratch. 
Vous pouvez récupérer ces fichiers et les ouvrir pour y jouer dans scratch.

Informations sur le logiciel scratch : https://scratch.mit.edu/ 

Vous pouvez récupérer cette application pour jouer hors ligne aussi : https://scratch.mit.edu/download 

 Jeu de Yasmine (Scratch de 882.3 ko)

 Jeu d'Anna (Scratch de 301.6 ko)

 Jeu de Lise (Scratch de 704.5 ko)
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