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9 Les 5emes découvrent les ombres en "3D"

— publié le 01/12/2010 - mis a jour le 20/06/2018

Utiliser divers modes de production d’'images virtuelles, (image 2D, 3D)

Descriptif :

Les logiciels 3D permettent de reconstituer une réalié virtuelle : Des objets, un environnement, un éclairage...
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Les éléves on modélisé un personnage simple et ont réglé I'éclairage
Les logiciels 3D permettent de reconstituer une réalié virtuelle : Des objets, un environnement, un éclairage.
On peut modifier la couleur des objets, I'intensité de la lumiére, I'intensité de I'ombre.

A travers les manipulations, les éléves se reperent dans I'espace, jouent sur les parametres qui font varier la forme
de 'ombre.

@ *Définitions ;

Ombre propre : région de I'objet qui ne recgoit pas de lumiére. Par exemple, la nuit correspond aux lieux sur la Terre
qui sont dans son ombre propre.

Ombre portée : région d’'un écran qui, placé "derriere" un objet par rapport a la source de lumiére, ne recoit pas de
rayon. La taille et la forme de I'ombre portée dépend de la forme, la taille et la position de I'objet par rapport a la
source, mais aussi de I'emplacement et de l'inclinaison de I'écran.

. il wd Cone
Sl A d'ambire
I : e  ——

i =
Latnpe g:rob;;fe Crhre
portée
Lo Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.
Académie p p prop p pedagogiq
" Il ne peut en aucun cas étre proposé au téléchargement ou a la consultation depuis un autre site.
de Poitiers P prop 9 P

1/1


https://etab.ac-poitiers.fr/coll-missy-la-rochelle/spip.php?article584
https://etab.ac-poitiers.fr/coll-missy-la-rochelle/sites/coll-missy-la-rochelle/IMG/jpg/jpg_5ombres3d.jpg

	Les 5èmes découvrent les ombres en "3D" publié le 01/12/2010  - mis à jour le 20/06/2018
	Utiliser divers modes de production d’images virtuelles, (image 2D, 3D)
	*Définitions :



