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Descriptif :

Apprentissage d'un outil de création pour 'animation en 3eme d’insertion.

Dans le logiciel de retouche d’'images, il s’agit de créer une série d’'images, toutes identiques quant a la taille :

Cette premiere image est la base qui va servir a décliner les suivantes pour créer un mouvement :

» par un déplacement progressif,
» un changement d’échelle,
» de couleur,

» une rotation...

Nouvelle image [EJ
Dimenzionz de limage
Largeur : 300 _I x
Pixelz -
Hauteur : 300

Résclution: |72000 3= Pixelz/pouce

Caracténiztigues de limage

Couleur d'arr.-plan ; |Blanc ﬂ

o

Type dimage : |15.?' t. de couleurs [24 bits) j

MEmoire requize : 263.7 ko

oKk | Annuler | bide

Outil proposé aux éléves pour ce premier travail : les formes prédéfinies.

Configuration - Forme préd™ ¥

e 2
= ¥ Garder Iz style
r
¥ En vectariel

Largeur: |
_Fao. |

Shyle :

| ——— |

Cet outil donne acces a des formes vectorielles simples qui permettent de se concentrer sur le mouvement a impulser

plut6t que sur la forme elle-méme.
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Configuration - Forme prédP™ [X]

v Garder le style
¥ Anti-aliaz
™ En vectoriel
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Etoile 2 Etoile 3 Etoile 4
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Accés.. bdooez.. Impre...

Recta...

Une fois la série d'images créée, sous la forme 01, 02, 03,... dans un sous-dossier nominatif, enregistrées en JPEG

pour des raisons de poids mais aussi d'affichage,
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lancement du logiciel d’animation :

L -RRRE R [ TR

[ Mouveau... Chrl4n

= Ouvrir... Chrl+0

r@ Parcourir... CtrH+B
Espace de bravail 4
Imporker 4
Logiciels Jas = 3

a_a . .
238 Comversions multiples. .

Préférences 4

1 04.jpg
2 16.jpg
31%.jpg
4 14.jpg

E Lancer Image Robot

BB Lancer Media Center Plus
e Lancer Jasc WebDraw

[= Quitter
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Puis dans Fichier, Assistant d’animation :

1y Jasc Animation Shop
FE- 8 Edition  Affichage  Aide

[ Mouveau... Chrln
& Ouvrir... Chrl+0
FB Parcourir... Chrl+B
Espace de travail L4
*Q;Q' Assiskant d'animation... Maj+4
W fccistant de bannigre. . Maj+E6

‘&3 Paramétrer limpression, .
% Lancer Paint Shop Pro
Préférences L4

1 fi.gif

2 balleanimation. gif

3 Animation1 . gif

4 Eiimagritte). . \Animation, gif

5 Quitker Alb+F4

Celui-ci permet de paramétrer I'animation, dimensions, couleur du support, positionnement dans le cadre, durée
d'affichage de chaque image.

Apreés lecture de 'animation, il est possible de régler les propriétés de l'image, de changer sa durée d'affichage, d’'en
rajouter, d’en enlever...
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