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Grande guerre et jeux vidéos

Descriptif :

Quels jeux vidéos évoquent la Grande Guerre ? Comment ? Réalité, fiction ?

La guerre est un thème majeur et récurrent dans les jeux vidéos.

Pourtant, l’étude de Julien Lalu, doctorant à l’université de Poitiers, révèle que la Première Guerre Mondiale est
peu utilisée dans les jeux actuels contrairement à la Seconde Guerre Mondiale (506 jeux), la Guerre Froide ou la
Guerre de Sécession, rien que sur la période contemporaine.

Pourquoi en est-il ainsi ?

Julien Lalu apporte des éléments de réponse intéressants.
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