Espace pédagogique de I'académie de Poitiers > College Samuel de Missy - La Rochelle > MATIERES

ENSEIGNEES > ARTS PLASTIQUES > Séquences en 5éme > archives
https://etab.ac-poitiers.fr/coll-missy-la-rochelle/spip.php?article1408 -

ombres plus ou moins realistes...

publié le 07/02/2015 - mis a jour le 05/07/2018

Ce travail a éte fait dans I'option IMAje mais il est réalisable en arts

plastiques
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® Comment 'ombre d’un objet fonctionne t-elle ?
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@ Comparez la fonction automatisée d’un logiciel et un travail intelligent de I'éléve
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L'éléve utilise une fonction du
logiciel paur faire les ombres.
Cette ombre est simplement
projetée sur un fond

> Ombres "réalistes” crées sur logiciel d'image. L'éléve
B e se sert pas d'une fonction automatique, il reconstruit 'ombre
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@ Autres essais en 2D
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@ Essais d’'ombres en 3D
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