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Comment ¢a marche ?

Descriptif :

Les éleves rentrent dans le systeme de l'ordinateur...
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Obijet réel, objet virtuel

Fabrication d’'objets selon différentes techniques
I'Objet et sa représentation (image 2D, fixe)

Déroulement de la séquence :

e Comment fonctionne le mode "texture" ? et fabrication de textures
e Utilisation des textures fabriquées

i*. Comment "rentrer dans le systeme?" (word de 205.5 ko)
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