 Travail «texture»  6ème
Ouvrir :             classe- itc – textures -scans 

Prendre son image

[image: image1.emf]


Sélectionner   un carré  CtrlC    Ctrl V  (coller comme nouvelle image)
Enregistrer dans :                       [image: image2.emf]


 C - program files - jasc-paint shop – textures

Nom de fichier : « initiales01 », « initiales02 »,……   ex : SCD01, SCD02, SCD03……

                              Format : bmp [image: image3.emf]


Faire le travail d’image avec les textures
