
Une Incroyable aventure 

Amandine  et  Jean  se  connaissent  depuis  toujours.  Ils  ont  toujours  tout  fait
ensemble et leur plus grande passion est le jeu Minecraft.

Aujourd’hui, c’était un jour parfaitement normal. Mais un coup de téléphone a
tout changé. C’était Jean qui appelait Amandine. Il avait trouvé un mods de jeu sur
Minecraft et voulait qu’Amandine le teste avec lui.

Ils se sont rejoints sur son ordinateur et ont Jean a créé la partie sur Minecraft.
Une lumière blanche les aveugla.

Amandine regarda son corps :

- « Incroyable, nous sommes dans le jeu !
-  Nous sommes coincés dans le jeu, rectifia Jean. Tiens il y a un coffre ! »

Amandine ouvrit le coffre.

- « Il y a un livre à l’intérieur ! Lis-le !
- Bonjour, vous êtes coincés dans le jeu, la seule façon de pouvoir en sortir est 
de tuer le dragon. Bonne chance ! »

Amandine reposa le livre et dit à Jean :

-« Pour terminer le jeu, il faut tuer un dragon, c’est ça ? 

- Oui, mais on ne l’a jamais tué avant ! 

- Il y a une première fois à tout ! »

Dans  Minecraft,  le  but  est  de  tuer  un  dragon.  Ce  dragon  est  dans  un  monde
spécial,  que l’on appelle « END ». Pour aller  dans ce monde,  il  faut  traverser  un
portail. Mais en premier lieu, il faut récupérer du bois et commencer à créer des outils
pour survivre.

1- Le monde normal   

Amandine et Jean se mirent à couper du bois pour créer des outils.

-« Tu viens, on va explorer les environs. Dit Amandine.

- D’accord, répond Jean »

Plus loin, il y avait un village. Ils arrivèrent dedans.

Quelques heures plus tard, ils revenaient des mines et du village avec les  poches 
remplies.



Amandine  se mit à construire une table d’enchantement afin de devenir plus 
puissante. Quant à Jean, il se mit à construire un portail vers un nouveau monde 
nommé « Nether ».

Quelques temps plus tard, ils étaient tous les deux plus puissants et le portail était
construit. Ils entrèrent dedans.

2-  Le Nether

Après avoir traversé le portail noir et violet, ils arrivèrent dans un monde de feu. 
Tout était rouge, il y avait du feu partout et il faisait très chaud.

-« Rappelle-moi  pourquoi  on  est  là,  car  je  suis  impatiente  d’en  sortir !  Se
plaignait Amandine.

-On doit trouver une forteresse, il faut trouver des ingrédients qui nous servent à
allumer le portail, lui répondit Jean »

Une heure après, ils trouvèrent la forteresse. 

-« La voilà enfin ! On va bientôt rentrer chez nous ! Se réjouit Amandine

- Il faut d’abord trouver les ingrédients qui nous servent à fabriquer de quoi 
allumer le portail pour retourner dans l’« END ».

- Mais est ce qu’on va enfin sortir de ce monde de l’enfer ?! se demanda 
Amandine. »

Ils entrèrent dans la forteresse.

-«  Regarde, il y a un coffre là-bas ! »

Ils l’ouvrirent ensemble.

-« Quatre pommes d’or ! s’écria Amandine.

-Elles te redonnent de la vie quand tu n’en as plus, expliqua Jean »

Avant  de  trouver  les  créatures  qu’ils  recherchaient,  ils  trouvèrent  encore  six
pommes d’or et quatre pommes d’or enchantées qui redonnent encore plus de vie.

-« Les voilà, s’écria Jean.



- Qui ? demanda Amandine.

-Les Blazes ! lui expliqua Jean. Ils nous donnent un ingrédient pour allumer le
portail. Tu as en tué cinq et moi aussi.

-D’accord, répondit Amandine. »

Lorsqu’ils  ont  terminé,  ils  ont  retrouvé  le  portail  pour  revenir  dans  le  monde
normal.

3- Retour au monde normal   

-« Maintenant, tu vas tuer six « enderman » et me donner les perles qu’ils t’ont
données, dit Jean.

- Pourquoi il faut te les donner ? Questionna Amandine

- Pour fabriquer ce qui va nous servir à allumer le portail, cela s’appelle des
yeux de « l’END », répondit Jean.

Un peu plus tard, ils trouvèrent où le portail était.

« -Tu es prête ? demanda Jean 

- Oui,  répondit Amandine »

4- L’ END  

Ils arrivèrent dans une sorte de cube souterrain.
 
-« Il faut monter en creusant, lui dit Jean. »

Lorsqu’ils arrivèrent en haut, ils essayèrent de voir le dragon mais il était trop loin.
Le monde ressemblait à une île dans l’espace. Comme un morceau de lune arraché.

-«  Tu vois les grands piliers en obsidienne ? demanda Jean.

- Oui, répondit Amandine

- Il faut monter et casser le cristal qu’il y a dessus, dit Jean

- Pourquoi ? questionna Amandine 



- Car cela permet au dragon de survivre. »

Quelques heures plus tard ils avaient enfin fini de casser tous les cristaux qu’il y
avait sur les piliers.

-  « Il  n’y  a  plus  qu’à  attendre  que  le  dragon  soit  au  centre  pour  le  tuer !
expliqua Jean.

Après plusieurs dizaines de coups d’épée, ils réussirent à battre le dragon. La 
lumière blanche les aveugla.

-« Amandine, tu viens manger ? » criait une voix d’homme.

C’était le père d’Amandine.

-« D’accord, j’arrive » répondit Amandine.

Elle  prit  le  temps  d’envoyer  un  message  à  son  ami  Jean  avant  d’éteindre  son
ordinateur.

              Enfin nous sommes rentrés ! 
              On se voit demain au collège !
              Une chose est sûre on n’oubliera jamais cette incroyable aventure !

(Univers du jeu vidéo Minecraft)


