Reégles du tournoi des sorciers :

1) A l'aide du livret qui vous est donné, trouvez les nombres qui vous permettront
de trouver le mot mystére.

2) Allez trouver les adultes qui se cachent derriere la sorciere au chariot, les
professeurs McGonagall, Rogue et Hagrid au jour et a |'heure indiquée sur le
livret. Ils vous proposeront un défi. Si vous gaghez, ils vous remettront une
BUSE ou le ticket de la voie 9 2.

3) Une fois le mot mystére trouvé et les diplomes gagnés, notez le mot mystére et
la réponse a la question subsidiaire sur un papier . Mettez le mot mysteére, la
réponse a la question subsidiaire, les BUSE et le ticket de la voie 9  dans une
enveloppe fermée avec le numéro d'équipe et vos noms et déposez votre
enveloppe a la vie scolaire avant le vendredi 15 mars 17h00.

4) Pour gagher des points supplémentaires, habillez-vous aux couleurs de votre
maison avec les autres membres de votre équipe. Vous pouvez vous déguiser et
avoir des accessoires. Trouvez votre animal (réel, peluche, dessin, photo ou ta
petite sceur déguisée!) puis prenez en photo votre équipe aux couleurs de votre
maison. Envoyez ensuite la photo a proteauannie2@gmail.com avant vendredi 15
mars minuit.

5) Le mot mystere, les diplomes et la photo de votre équipe rapportent des
points | Toute attaque de Voldemort non parée vous en fera perdre. L'équipe
qui aura le maximum de points gagne le retourneur de temps de Dumbledore
ainsi qu'un pass VIP pour le baby-foot.

6) En cas d'égalité une question subsidiaire vous sera proposée dans le livret .

7) Calcul des points : (sur 40)

* 5 points par BUSE

* B points pour le ticket de la voie 3 %

* -2 points par attaque de Voldemort non parée

* 2 points pour chaque lettre du mot mystére trouvée ou 15 points si le mot
mystére en entier est trouvé.

* 5 points pour la meilleure photo d'équipe, 4 points pour la 2éme, 3 points
pour la 3éme, 2 points pour la 4eme et 1 point pour la 5éme.
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