Le college de Latillé a cette année organisé une journée
d'intégration pour tous les 6émes. Objectif: mieux nous

connditre et apprendre a travailler ensemble.

Nous sommes donc partis le 25 septembre
avec deux autres classes, pour Lusignan. Les
classes se sont séparées a l'arrivée. La notre,
la 6A, s'est divisée en trois groupes, chacun
avec un adulte:

Le jeu « Les défis de Mélusine »

Nous sommes allés au camping municipal a
c6té de l'aqueduc pour faire le jeu géant
« Les défis de Mélusine ». Le but du jeu était
de lancer un dé géant avec plusieurs défis :
histoire, sport, maths, sciences, musique... Il
fallait par exemple trouver des éléments de
la nature : des feuilles de différentes
couleurs, des bois de plusieurs tailles.

Un groupe a imaginé
un balai avec des
objets naturels

La cabane

Puis nous avons di réaliser la cabane d'un
monstre | Il y a eu celle de Troby, celle d'un
petit dragon et celle de Tsum-Tsum.

Cela nous a permis de travailler en équipe, de
nous mettre d'accord sur le choix du monstre
et on s'est imaginé une histoire pour pouvoir
construire son abri. C'était trop bien !

Pause gourmande

A midi, les deux classes nous ont rejoints
pour pique-niquer et on s'est installé pres de
I'aqueduc. Quelle belle vue !|

Découverte de la ville

Nous sommes repartis a la conquéte de
Lusignan, armé d'un plan et de questions.

Apres avoir admiré le bestiaire sur I'église,
nous avons traversé la petite Galice, une
ruelle du Moyen-age, pour
nous retrouver aux portes
de la ville. Voici la tour et le
blason qui représentait
Lusignan et les royaumes
d'Arménie, de Jérusalem et
de Chypre, ou on retfrouve
des seigneurs mélusins.




En revenant dans le centre, nous sommes
passés sous des halles qui servaient (et qui
servent toujours) a protéger les marchés. Il
T\ o a fallu chercher la "Fée
g Mélusine” sur Iéglise,
bien cachée en hauteur !
Plus loin, on a pris une
photo  dune  porte
datant du 15eme siecle.

Rencontre avec une guide

Une dame de l'association « Les Lusignan et
Mélusine » nous attendait sur la place. On a
commencé par une vidéo sur la fée. Il y avait
aussi une maquette du chateau et un tableau
qui le représentait tel qu'on l'imagine. Dehors
nous avons admiré une stele qui rappelle
I'amitié des Lusignan avec I'Arménie. On a
marché pres de l'ancien puits qui forme un
rond vert dans |'herbe. Il faut s'imaginer!

Dans le parc, nous avons
rencontré Geoffroy la
grand’ dent, fils de
Mélusine, sur son cheval
de fer. Notre guide
nous a montré d'autres
preuves de lexistence |
de Mélusine : une pierre |
lachée par elle et sur [
une des marches, on
voit nettement une main... De ld on a la vue
sur toute la ville que la fée a construite.

Les vestiges

Pour finir, nous sommes partis chacun de
notre coté voir de plus pres les vestiges de
Lusignan. En effet, le chateau a été
démantelé sur ordre d'Henri ITI...

Il a fallu faire un monstre. Ensuite deux
conteurs devaient redire la rencontre de
Raymondin et M:élusine devant la tfour
célebre ! Un peu plus loin, nhous avons visité la
poterne, qui permettait de fuir ou de
protéger d'une invasion. Enfin nous avons
continué jusqu'a la tour poitevine, car la
légende dit que c'est de la que Mélusine a pris
son envol. Deux autres conteurs ont raconté
la fin terrible de I'histoire et il y a eu un
concours du cri le plus déchirant.

Petit rappel sur Mélusine

Par le passé Mélusine avait enfermé son pére
dans une montagne et sa malédiction fut de
se transformer en serpente le samedi. Elle
rencontra Raymondin, un grand homme dans
le Poitou, qui venait de fuer par erreur son
oncle. Elle lui proposa de laider et de
I'épouser ; en échange Mélusine lui conseilla:
« Ne cherche pas a me voir ni méme a savoir
ce que je fais le samedi... » et il accepta. Or
le frére de Raymondin, croyant que Mélusine
le trompait, sema le doute dans son esprit.
Donc Raymondin fit un petit trou dans la
porte a 'aide de son couteau et vit sa femme
transformée en serpente. Un peu plus tard,
quand un de leurs fils met le feu a I'abbaye
de Maillezais, il accuse sa femme d'étre un
monstre. Alors Mélusine s'enfuit par la
fenétre, car elle ne pouvait €tre délivrée de
son sort que si elle était aimée malgré son
secret. D'aprés la
légende, elle revient a
Lusignan  quand
membre de sa lignée
est pres de la mort.

Apr'és toutes ces aventures, retour au
camping ou les bus sont venus nous chercher.
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