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Des 3eB, du python et des monstres

Jeudi 8 juin en M1 et M2, les 3eB participant aux Cordées du numérique et des métiers de la donnée ont accueilli les
lycéens de Paul-Guérin pour une session programmation. L’objectif de ces deux heures ? Créer des images de jeu
vidéo à l’aide d’un langage informatique.
Ils ont commencé par coder des figures issues du jeu vidéo SpaceInvader dans un tableur en extension .csv, puis
ont utilisé un programme python pour créer une représentation graphique de leurs données, le tout, en rentrant tout
plein de lignes de codes, de fonctions. Abracadabra, ce qui est magique avec l’informatique, c’est que, quand tout
est bien codé, tout finit par marcher !
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