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Concours Algoréa

Descriptif :

Suite au concours du Castor Informatique, les élèves de 6ème 4 poursuivent l’aventure avec le concours Algoréa.

Suite au concours du Castor Informatique, les élèves de 6ème 4 poursuivent l’aventure avec le concours Algoréa.

Des défis de programmation sont à résoudre dans l’un des langages Blockly, Scratch ou Python.

Plusieurs catégories correspondent à des niveaux croissants en programmation (blanche, jaune, orange, verte ou
bleue). Le but lors de chaque épreuve de 45 minutes est d’obtenir un score suffisant pour passer à la catégorie suivante.

Le concours est constitué de trois tours de qualification, puis d’une demi-finale et d’une finale.
• Premier tour du 6 au 20 janvier 2020. 
• Deuxième tour du 9 au 23 mars 2020. 
• Troisième tour du 4 au 18 mai 2020.

Les élèves de 6ème 4 ont déjà passé le premier tour en classe après avoir suivi une séance d’entraînement en salle
informatique. 
Les prochains entraînements se feront principalement en autonomie à la maison. Pour cela, chaque élève a son code
d’identification.
Il est fortement conseillé de s’exercer avant le concours en cliquant ici .

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur l'espace pédagogique de l'académie de Poitiers.
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