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EPI Crypter dans les pas d'Alan Turing
Code de césar programmé sous scratch

Voici un programme scratch qui permet de coder ou décoder un message suivant une clé (correspondant au
décalage des lettres de l’alphabet).
Pour l’utiliser il vous suffit d’entrer une clé de codage et un message et le programme vous crypte le message.
Si vous souhaitez décoder un message, il faudra entrer l’opposé de la clé et le message codé, le programme vous le
décodera.

Scratch (Scratch)

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur l'espace pédagogique de l'académie de Poitiers.
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